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Taj Mahal
Aktiverad 
egenskap
Stoppar 

stridandet under 
begränsad tid

Karni Mata
Passiv egenskap
Ökar samlandet 

i närheten

Charminar 
Gate 

(triumfbåge)
Enhetsproduktion
Tränar den starka 

elitenheten 
Mansabdar 

Agra Fort 
(fortet Agra) 
Enhetsproduktion
Tränar militära 
enheter; skjuter 

på fiender

Tower of Victory 
(Segerns torn)
Aktiverad egenskap

Höjer temporärt 
attack/livspoäng;  

ger högre fart

Torii Gates 
(Toriiportaler)

Passiv egenskap
Ger bonus i 

erfarenhetspoäng

The Shogunate 
(Shogunatet)
Passiv egenskap
Militära enheter 
tränar fortare

Golden Pavilion 
(Gyllene 

paviljongen)
Aktiverad egenskap

Välj passiv 
attackförbättring;

Ger högre fart

Great Buddha 
(Stor Buddha)
Aktiverad egenskap

Visar fiendens 
synfält 

Toshogu Shrine 
(Toshugutempel)
Produktion av resurser

Ökar helgedomars 
resursproduktion

Indian (Indisk)
Villagers (bybor) bygger Wonders 
(underverk) för att avancera mellan 
tidsåldrar.
Villagers (bybor) kostar Wood (trä).
Får en Villager (bybo) med de 
flesta Home City Shipments 
(hemstadssändningar).
Elefanter!
Livestock (boskap) producerar 
erfarenhetspoäng och kan tilldelas 
Sacred Field (heliga fält) för att öka 
produktionen.
Kan skapa allianser med européer 
via Consulate (konsulatet).
Startar med 2 Healing Monks 
(helarmunkar).

Arsenal Wagon 
(Arsenalvagn)

Dutch Brigade  
(Holländsk brigad)

Dutch*  
(Holländsk)

Coin Trickle (Pengaström)

Bank Wagon 
(Bankvagn)

Church Wagon  
(Kyrkovagn)

Dutch Expeditionary
Company (Holländsk 

expeditionstrupp)

Dutch Expeditionary 
Force (Holländsk 
expeditionsstyrka)

Dutch Expeditionary 
Army (Holländsk 
expeditionskår)

British (Brittisk)
Increased Unit HP  
(Ökad trupp-HP)

British Brigade (Brittisk brigad)

British Expeditionary
Company (Brittisk expeditionstrupp)

4 Spies (spioner)

2 Surgeons (kirurger)

5 Petards (minörer)

British Expeditionary Force 
(Brittisk expeditionsstyrka)

British Expeditionary
Army (Brittisk 
expeditionskår)

Crates 
of Food 
(Kistor 

med mat) 

Crates 
of Coin 

(Kistor med 
mynt)

Crates of Wood 
(Kistor med trä)

French Expeditionary  
Company (Fransk 
expeditionstrupp)

French Expeditionary
Army (Fransk 

expeditionskår)

French Brigade (Fransk brigad)

French* (Fransk)
Ökad Gather Rate 
(insamlingstakt)

French Expeditionary 
Force (Fransk 

expeditionsstyrka)

Russian (Rysk)
Minskad Villager  

Train Time  
(träningstid för bybor)

Russian Brigade (Rysk brigad)

Blockhouse Wagon  
(Bunkervagn)

Russian Expeditionary
Company (Rysk expeditionstrupp)

Fort Wagon (Fortvagn)

Russian Expeditionary Force 
(Rysk expeditionsstyrka)

Russian 
Expeditionary
Army (Rysk 

expeditionskår)

German Expeditionary Force 
(Tysk expeditionsstyrka)

German Brigade (Tysk brigad)

German** (Tysk)
Minskad kostnad för  

Banner Army (flaggbrigad)

Wood Trickle (Träström)

Coin Trickle 
(Pengaström)

German 
Expeditionary 
Army (Tysk 

expeditionskår)

Food Trickle (Matström)

German Expeditionary
Company (Tysk expeditionstrupp)

Ottoman Expeditionary Force 
(Turkisk expeditionsstyrka)

Konsha
Yamabushi

Military Rickshaw 
(Militär riksha)

Ottoman Brigade (Turkisk brigad)

2 Great 
Bombards 

(tunga 
bombardemang)

Ottoman 
ExpeditionaryArmy 

(Turkisk 
expeditionskår)

Bushido Principles  
(Bushidos krigarideologi)

Japanese Isolation 
(Japansk isolationism)

Ökad Unit Attack 
(enhetsstyrka)

Meiji Restoration 
(Meijirestaurationen)

4 Settlers (nybyggare)

Levy (Skatter)

Ottoman Expeditionary
Company (Turkisk 
expeditionstrupp)

Ottoman**  
(Turkisk)

Ökat synfält för byggnader 
och enheter

Shinobi-No-
Mono

Clan Offerings (Klanoffer)

Hatamoto
Samurai

Ninjutsu-Zukai

Nanban Trade  
(Handel med barbarer)

Trading House 
(Handelshus)

Bullionism

Spanish Expeditionary Force 
(Spansk expeditionsstyrka)

Spanish Expeditionary 
Army  

(Spansk expeditionskår)

Spanish Expeditionary 
Company  

(Spansk expeditionstrupp)

Spanish**  
(Spansk)

Ökad XP Trickle (XP-ström)

Spanish Brigade  
(Spansk brigad)

Exploration Fleet (Upptäckarflotta)

Portuguese Brigade (Portugisisk brigad)

Expeditionary Fleet 
(Expeditionsflotta)

Portuguese Expeditionary Force 
(Portugisisk expeditionsstyrka)

Portuguese 
Expeditionary

Army (Portugisisk 
expeditionskår)

Fishing Fleet (Fiskeflotta)

Portuguese Expeditionary Company 
(Portugisisk expeditionstrupp)

Portuguese (Portugisisk)
Minskad Building  

Cost (byggkostnad)

Indian 
(Indisk)

Japan 
(Japansk)

Chinese 
(Kinesisk)

Tower of 
Victory 
(Segerns torn)
Agra Fort 
(fortet Agra)

Charminar 
Gate 
(triumfbåge)
Karni Mata
Taj Mahal

Consulate Allies 
(konsulatallierade)

British 
(Brittisk)
Portuguese 
(Portugisisk)

French  
(Fransk)
Ottoman 
(Turkisk)

Unika enheter
Rajput  Bra och mångsidig.

Urumi Swordsman  
(Urumi-svärdsmän)  Bra mot 
tätformerat infanteri.

Sepoy  Bra och mångsidig.

Sowar  Bra mot skytteinfanteri.

Zamburak  Bra mot kavalleri.

Mahout Lancer  
(Mahout-lansiär)  Bra mot 
tätformerat skytteinfanteri.

Howdah  Bra mot kavalleri och 
belägringsvapen.	

Siege Elephant 
(Belägringselefant)  Bra mot 
byggnader och belägringsvapen.

Gurkha  Bra mot tungt infanteri. 

Flail Elephant (Slagelefant)  Bra 
mot byggnader.

Japan (Japansk)
Villagers (bybor) bygger Wonders 
(underverk) för att avancera mellan 
tidsåldrar.
Kan inte samla Food (mat) från 
jakt eller boskap, men kan bygga 
Shrines (helgedomar) nära djur för 
att öka resursproduktionen.
De flesta Shipments (sändningar) 
kan skickas två gånger.
Kan skapa allianser med européer 
via Consulate (konsulatet).
Sänder Daimyoenheter, vilka kan ta 
emot sändningar, träna enheter, och 
stärka närbelägen militär. 
Startar med 2 Monks (munkar).

Toshogu  
Shrine 
(Toshogutempel)
Great Buddha  
(Stor Buddha)

Golden  
Pavilion  
(Gyllene  
paviljongen)
Shogunatet 
Torii Gates 
(Toriiportaler)

Consulate Allies  
(konsulatallierade)

Portuguese  
(Portugisisk)
Dutch  
(Holländsk)

Spanish 
(Spansk)
Japanese 
Isolation 
(japansk 
isolationism)

Unika enheter
Yumi Archer (Yumi-
bågskytt)  Bra mot tungt 
infanteri.

Ashigaru  Bra och mångsidig.

Samurai  Bra mot grupper av 
enheter.	

Naginata Rider 
(Naginataryttare)  Bonus mot 
skytteinfanteri.	

Yabusame  Bra mot kavalleri.

Flaming Arrow (Eldpilar)   
Bra mot byggnader, belägring  
och truppenheter.

Morutaru  Bra mot byggnader.

Yamabushi  Bra mot kavalleri.

Shinobi  Bra mot byggnader.

Chinese (Kinesisk)
Villagers (bybor) bygger Wonders 
(underverk) för att avancera mellan 
tidsåldrar.
Bygg Villages (byar) som kan 
garnisonera Villagers (bybor) och 
göda boskap.
Améer tränar i stora grupper med 
olika truppslag, kallade Banner 
Armies (flaggbrigader).
Kan skapa allianser med européer 
via Consulate (konsulatet).
Får belägringskapacitet före andra 
civilisationer.
Startar med en stark Monk (munk) 
och en Disciple (lärjunge).

Porcelain Tower 
(Porslinstornet)
White Pagoda 
(Vita pagoden)
Summer Palace 
(Sommarpalatset)

Confucian 
Academy 
(Konfuciansk 
akademi)
Temple of  
Heaven 
(Himmelens 
tempel)

Consulate Allies 
(konsulatallierade)

British 
(Brittisk)
Russian 
(Rysk)

French 
(Fransk)
German 
(Tysk)

Unika enheter
Chu Ko Nu  Bra mot tungt infanteri.

Qiang Pikeman 
(Qiangpikenerare) Bra mot kavalleri.

Arquebusier (Hakeböss-
skyttar)  Bra mot tungt infanteri.

Changdao Swordsman (Changdao-
svärdsmän)  Bra mot byggnader och 
kavalleri.

Steppe Rider (Stäppryttare)  Bra 
mot skytteinfanteri.

Keshik  Bra mot kavalleri.

Iron Flail (Järnstridsgissel)  Bra mot 
skytteinfanteri.

Meteor Hammer 
(Meteorhammare)  Bra mot 
skytteinfanteri.

Flamethrower (Eldkastare)  Bra 
mot byggnader och infanteri.

Hand Mortar (Mörsare)  Bra mot 
byggnader och belägringsvapen.

Flying Crow (Flygande kråka)  Bra 
mot byggnader och infanteri.

UnderverkUnderverk Underverk

Factory Wagon 
(Fabriksvagn)

Temple of 
Heaven 

(Himmelens 
tempel)

Aktiverad egenskap
Heals All Units  

(Helar alla enheter)

Confucian 
Academy 

(Konfuciansk 
akademi)

Enhetsproduktion
Producerar  

Flying Crows 
(flygande kråkor)

Summer Palace 
(Sommarpalatset)

Enhetsproduktion
Producerar  

Banner Armies 
(flaggbrigader)

White Pagoda 
(Vita pagoden)

Passiv egenskap
Ökar Monk 

(munkars) och 
Disciple (lärjungars) 

attackförmåga 
och HP

Porcelain Tower 
(Porslinstornet)

Produktion av resurser
Producerar valfri 

resurs

Single Shipments (enstaka sändningar) 

Trainable Units (träningsbara enheter)

* Kräver Home City (hemstad) nivå 25

**Kräver Home City (hemstad) nivå 40

II
Colonial Age  
(KOLONIALTID) 

V
Imperial Age 
(Imperietid)

IV
Industrial Age 

(INDUSTRIELL TID) 

III
Fortress Age 

(FÄSTNINGSTID) 

Indian (Indisk)Japanese (Japansk)Chinese (Kinesisk)Japansk
Chinese / Indian 

(Kinesisk / Indisk)
Indian / Japanese 
(Indisk / Japansk)

Chinese / Indian 
(Kinesisk / Indisk)Chinese (Kinesisk)Japanese (Japansk)

Consulate Relations (Konsulatrelationer) Civilization Attributes (Civilisationsegenskaper) Wonders (Underverk)
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Köp relationer med europeiska 
civilisationer mot varor 

och tjänster (se Consulate 
(konsulat))

IV
Industrial Age 

(INDUSTRIELL TID)  

Consulate 
(Konsulat)

Ger unika Monk 
(munk)-förbättringar; 

tränar botfärdiga 
krigare

Monastery 
(Kloster)

House  
(Hus) Wall (Mur)Market 

(Marknad)

Kan växla mellan
samlande av Food 
(mat) och Coin 

(mynt)

Rice Paddy 
(Risfält)

Trading Post 
(Handelsstation)

Sacred Cow 
(Helig ko)

Boskap kan ges uppgifter
 för att öka XP-takten; tränar 

Sacred Cows (heliga kor)

Sacred Field 
(Heligt fält)

Villagers 
(Bybor)

Call Sentries 
(Vaktposter) 

Call Irregulars 
(Fritrupper)

Town Center 
(Stadskärna)

Fungerar som ett House (hus) 
men producerar resurser;  

bygg nära djur för att  
öka produktionen

Shrine 
(Helgedom)

Byggd av Villagers (bybor) 
för att avancera mellan 

tidsåldrar; ger många unika 
och starka bonusar

Wonders 
(Underverk)

Ger större folkmängd än ett 
House (hus); garnisonerar 

Villagers (bybor) och  
göder boskap

Village  
(By)Goat (Get) Fishing Boat 

(Fiskebåt)
Dock (Varv)

Galleon 
(Galjon)

Lätt 
krigsfartyg; 

tränar enheter

Caravel 
(Karavell)
Medeltungt 
krigsfartyg

Fishing Boat 
(Fiskebåt)

Frigate (Fregatt)
Tungt krigsfartyg

Fishing Boat 
(Fiskebåt)

War Junk 
(Krigsdjonk)
Medeltungt 
krigsfartyg

Atakabune  
Lätt krigsfartyg;
tränar enheter

Monitor
långdistans,  

anti-byggnadsskepp

Fuchuan
Tungt krigsfartyg; 

tränar enheter

Tekkousen
Tungt krigsfartyg

Monitor
långdistans,  

anti-byggnadsskepp

Fire Ship 
(Brännare) 
rammar och 

exploderar för  
att skada skepp

Fune
Medeltungt 
krigsfartyg

Monitor
långdistans,  

anti-byggnadsskepp

Starkare, men
dyrare än ett Tower 

(torn) tränar 
belägringsenheter

Castle (Slott)

Old Han Army  
(Äldre Han-armé)   

Chu Ko Nu och Qiang 
Pikemen (pikenerare)

Flamethrower 
(Eldkastare)

Belägringsvapen;  
bra mot byggnader 

och infanteri

Black Flag Army 
(Svarta fanans armé)

Arquebusiers 
(hakeböss-skyttar) 
och Flamethrower 

(eldkastare)

Hand Mortar (Mörsare)
Belägringskanonvapen; 
bra mot byggnader och 

belägringsvapen

Mahout Lancer 
(Mahoutlansiärer)

Starkt
tungt kavalleri

Howdah
Starkt

bågskyttekavalleri

Siege Elephant 
(Belägringselefant)

Stark
belägringsenhet

Flaming Arrow 
(Eldpil)

Lätt 
belägringsenhet

Morutaru
Lätt mörsare

Gurkha
Gurkhasoldater; 
bra mot tungt 

infanteri

Sepoy
Starka musketerare; 
bra och mångsidiga.

Rajput
Tungt infanteri 
med stor attack

Barracks 
(Kaserner)

Zamburak
Snabbt lätt 
kavalleri

 med skjutvapen

Sowar
Snabbt 
tungt 

kavalleri

Caravanserai 
(Karavanseraj) Samuraj  

Tungt infanteri 
med stark 
handattack

Ashigaru
Snabba 

musketerare

Yumi Archer 
(Yumi-bågskytt)
Långdistansbågs

kyttar

Barracks 
(Kaserner)

Skapar infanteri eller kavalleri;  
sänds från Home City (hemstaden)

Forbidden Army 
(Förbjudna armén)
Meteor Hammers 
(meteorhammare) 

och Iron Flails 
(järnstridsgissel)

Standard Army 
(Standararmé)
Chu Ko Nu och 
Steppe Riders 
(stäppryttare)

Ming Army 
(Mingarmé)

Qiang Pikemen 
(pikenerare)  
och Keshiks

Imperial Army 
(Kejserlig armé)

Arquebusiers 
(Hakeböss-skyttar) 

och Iron Flails 
(järnstridsgissel)

Territorial Army 
(Territoriell armé)

Arquebusiers 
(Hakeböss-skyttar) och 
Changdao Swordsmen 

(svärdsmän)

Tränar enheter i blandade grupper; 
tränar infanteri och kavalleri

War Academy 
(Krigsakademi)

Indian Units  
(Indiska enheter)

Chinese Units  
(Kinesiska enheter)

Japanese Units 
(Japanska enheter)

Economic/Military Buildings 
(Ekonomiska/militära byggnader)

Special Buildings 
(Specialbyggnader)

Military Buildings  
(Militära byggnader)

Economic Buildings 
(Ekonomibyggnader)

Mongolian Army 
(Mongolarmé)
Keshiks och 

Hand Mortars 
(mörsare)

I
Discovery Age 

(Upptäckternas  
tid) 

II
Colonial Age  
(KOLONIALTID) 

III
Fortress Age 

(FÄSTNINGSTID) 

Stables 
(Stallar) Naginata Rider 

(Naginata-ryttare)   
Tungt kavalleri

Yabusame
Lätt 

bågskyttekavalleri
Dojo

Daimyo Mototada 
Elitkavalleri; sänds 

från Home City 
(hemstaden);  
tränar enheter

Daimyo Kiyomasa   
Elitkavalleri; sänds från 
Home City (hemstaden); 

tränar enheter

Shogun
Superelitkavalleri; sänds från 

Home City (hemstaden); 
tränar enheter

Economy / Military (Ekonomi / Militär )


