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 Viktig hälsovarning om att spela videospel
Anfall orsakade av ljuskänslighet
En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall 
som kan utlösas av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller mönster 
som kan finnas i videospel. Även människor som aldrig tidigare har drabbats av 
liknande anfall eller epilepsi kan lida av en icke diagnostiserad åkomma, som 
kan utlösa dessa ”ljuskänslighetsanfall” medan de tittar på ett videospel. 
Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstörningar, 
ryckningar i ögon eller ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar eller 
ben, förvirring, oklarhet, eller tillfällig medvetandeförlust. Anfallen kan även 
orsaka medvetslöshet eller krampanfall, som kan leda till personskador vid fall 
eller hopstötning med föremål i närheten. 
Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera läkare om du upplever 
något av ovan nämnda symptom. Föräldrar ska hålla uppsikt över eller fråga 
sina barn om de upplevt något av ovan nämnda symptom – det är vanligare 
att barn och ungdomar drabbas av dessa anfall än vuxna. Risken att drabbas 
av epileptiska anfall som orsakas av ljuskänslighet kan minskas genom att 
vidta följande försiktighetsåtgärder: sitt längre från skärmen, använd en mindre 
skärm, spela i ett väl upplyst rum och spela aldrig när du är sömnig eller trött.
Rådgör med läkare innan du börjar spela om du eller någon släkting tidigare 
haft anfall eller lider av epilepsi.

Vad är PEGI-systemet?
Åldersmärkningssystemet PEGI skyddar minderåriga mot spel som är olämpliga  
för deras åldersgrupp. OBS! Detta har inte att göra med spelets svårighetsgrad. 
Med hjälp av PEGI, som består av två delar, kan föräldrar och andra som  
köper spel till barn välja spel som passar barnets ålder. Den första delen  
består av åldersmärkning:

Det finns mer information på http://www.pegi.info och pegionline.eu

Den andra delen består av ikoner som beskriver spelets innehåll. Beroende  
på vilket spel det gäller kan det finnas flera ikoner. Spelets åldersmärkning 
återspeglar hur omfattande detta innehåll är. Ikonerna är:

VÅLD GROVT SPRÅK SKRÄCK SEX DROGER DISKRIMINERING HASARDSPEL
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Kommandoflik

Kommandopanel
Visar disponibla 
tillgångar. Här kan du 
ställa in en Export-nivå 
när ett Consulate 
(konsulat) är markerat.

Knappen nästa 
tidsålder
Asiatiska civilisationer 
bygger Wonders 
(underverk) för att 
avancera till nästa 
tidsålder. Klicka på 
knappen med en 
Villager (bybo) 
markerad, så visas 
tillgängliga Wonders 
(underverk).

Statistikflik

Koloniskärmen

Ikon för Home 
City (hemstad)

Minikarta
Visa hela spelkartan.
• Chatta
• Skicka Alert Flare .
	 (varningsbloss)
• Flytta all militär
• Filter Resurspanelen

Visar lagrade resurser och befolkningsmängd.
• Aktuell befolkning / övre gräns
• Export
• Food (mat)
• Wood (trä)
• Coin (mynt)

Aktuell enhet 

Fält för tidsålder

Erfarenhetsmätare

Spelets meny

Knappen 
underverksegenskaper
Vissa Wonders (underverk) 
har speciella egenskaper. 
Klicka på denna knapp för att 
aktivera specifika egenskaper 
under en kort period.



� �

Komma igång
Från civilisationernas gryning har stora riken byggt monumentala underverk 
som ett tecken på makt, rikedom och fromhet. Dessa monument framkallade 
djup respekt hos lokalbefolkningen liksom hos främlingar. Ofta omgavs 
byggnadsverken av stor mystik, vördnad och även tillbedjan.

I Age of Empires® III: The Asian Dynasties är din utmaning är att ta 
och behålla makten i ett stort asiatiskt rike – Kina, Indien eller Japan. 
Din förmåga att bygga storslagna monument och förvalta tillgångar och 
sköta handel gör skillnaden mellan överlevnad och utplåning. Utifrån 
historiska och påhittade scenarier, kommer kampanjerna att sätta 
din ledarskapsförmåga för en av världens stora civilisationer på prov.

Installation
Du måste ha Age of Empires III installerat innan du installerar The Asian 
Dynasties.

Stoppa in installationsskivan för The Asian Dynasties i din dators .
CD-läsare och följ instruktionerna på skärmen. 

Om installationen inte startar automatiskt, följ dessa steg.

Installation på Microsoft Windows XP

	 1.	 På Start-menyn klickar du på Kontrollpanelen.

	 2.	 I Kategoriläge, under Välj en kategori, klickar du på Lägg till eller  
ta bort program.

	 3.	 Från Kategorifönstrets funktioner, klickar du på Lägg till nya program.

	 4.	 I dialogrutan Lägg till eller ta bort program, klickar du på knappen .
CD eller diskett, och följer sedan instruktionerna på skärmen för att 
installera spelet.

Installation på Microsoft Windows Vista

	 1.	 På Start-menyn, klickar du på Kontrollpanelen.

	 2.	 Under Enheter med flyttbara lagringsmedia, dubbelklickar du på 
hårddiskikonen.

	 3.	 I dialogrutan för Kontroll av användarkonton, klickar du på Tillåt, och 
följer sedan instruktionerna på skärmen för att installera spelet.
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Spara, ladda och avsluta ett spel
Så här sparar du

	 1.	 Från spelets meny, klickar du på Save (spara).

	 2.	 I dialogrutan Save File (spara fil), skriver du ett namn i textrutan 
Filename (filnamn), och klickar sedan på Save (spara).

Så här laddar du ett sparat spel

	 1.	 Från spelets meny, klickar du på Load (ladda).

	 2.	 I dialogrutan Open File (öppna fil), väljer du ett sparat spel och klickar 
på Open (öppna).

Så här avslutar du ett spel
Du måste avbryta din pågående spelomgång innan du avslutar Age of 
Empires III: The Asian Dynasties.

	 1.	 Från spelets meny, klickar du på Resign (avbryt).

	 2.	 I dialogrutan Resign (avbryt), klickar du på Yes (ja), och klickar sedan 
på Campaign Menu (kampanjmeny).

	 3.	 Från Campaign (kampanj)-menyn, klickar du på Exit (avsluta), och 
klickar sedan på Yes (ja).

Civilisationer
Age of Empires III: The Asian Dynasties introducerar tre nya spelbara 
civilisationer:

 

	 China (Kina)
 

	 India (Indien)
 

	 Japan
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China (Kina)
Vår föreställning av civilisation är svår att tänka sig utan att ta hänsyn till de 
fyra stora uppfinningarna från antikens Kina: papper, tryckning, kompassen 
och krut. Inget skriftspråkssystem har varit i kontinuerligt bruk längre än det 
kinesiska. Kina är en av världens äldsta och ännu blomstrande civilisationer.
Dynastin Ming (”lysande”) övervakade utvecklingen av en imponerande flotta 
och en enorm stående armé under denna period. Härskaren Hongwu 
använde det militärorganisatoriska Wei-so-systemet för att förhindra 
lojalitetsband mellan officerare och soldater, samt för att reducera 
totalkostnaderna för att ha en permanent militärstyrka.
I Age of Empires III: The Asian Dynasties Kinakampanj, leder du en 
expedition på ett fantasifullt äventyr där kineserna når Amerika under 
upptäcktsresornas epok.
En långt framskriden kunskap om krut och en välorganiserad militärmakt 
kännetecknar spelets kinesiska civilisation. Istället för individuella enheter, 
tränar kineserna Banner Armies (flaggbrigader).

Egenskaper
 

	 Villages (byar) i The Asian Dynasties ersätter Houses (hus) från tidigare 
Age of Empires III-spel. Du kan garnisonera Villagers (bybor) i Villages 
(byar) för att skydda dem mot angrepp.

 

	 Börjar med en Shaolin Master (Shaolinmästare) och en Disciple 
(lärjunge) istället för en Explorer (upptäckare).

 

	 Varje Banner Army (flaggbrigad) består av en unik kombination .
av enheter

India (Indien)
Den Indiska halvöns historia sträcker sig tillbaka minst 9 000 år till 
stadsstaterna i Indusdalen. Med den näst största befolkningen, fjärde största 
ekonomin och den största demokratin i världen formades Indiens extraordinära 
historia i stor utsträckning av dess kommersiella och kulturella välstånd.

Efter ett århundrade under British East India Companys herravälde ledde 
händelseutvecklingen till en strid mellan kompaniets indiska soldater (sepoys) 
och styrkor som var lojala mot kompaniet. Även om ytterligare ett århundrade 
skulle passera innan fullständig indisk självständighet uppnåddes, så blev 
British East India Company aldrig lika mäktigt igen.

I Age of Empires III: The Asian Dynasties Indienkampanj simuleras händelser 
under Indiens första frihetskrig.

I The Asian Dynasties har den indiska civilisationen ett stort antal enheter att 
välja mellan, inklusive de kostsamma men förödande elefanttrupperna.

Egenskaper
 

	 Börjar med två elefantberidna Brahmin units (Brahminenheter) istället för 
en Explorer (utforskare).

 

	 Villagers (bybor) kostar Wood (trä) istället för Food (mat).
 

	 Villagers (bybor) anländer utan kostnad med de flesta Home City Shipments 
(sändningar till hemstaden).

 

	 Livestock (boskap) kan inte skördas som Food (mat), men kan tilldelas 
Sacred Fields (heliga fält) för erfarenhetspoäng.
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Japan
De japanska öarna befolkades av människor för ungefär 10 000 år sedan, 
med en stark centralregering vid makten från och med 700-talet. Landet med 
världens andra största ekonomi har en rik kulturhistoria. Den frambringade 
på tusentalet vad som anses vara världens första roman, Genji Monogatari.
Feodaltidens Japan styrdes av bushi – den aristokratiska krigarklassen som 
inkluderar samurajerna – som även kontrollerade kejsaren. Denna periods 
samhällsordning upprätthölls av mäktiga shogun (generaler) och daimyo 
(länsherrar). Tokugawashogunatet grundlade en maktbalans som i över 250 
år bevarade stabiliteten.
I Age of Empires III: The Asian Dynasties följer Japankampanjen 
händelseutvecklingen i övergången mellan Toyotomidynastin och 
Tokugawashogunatet.
I The Asian Dynasties förlitar sig den japanska civilisationen på effektiv 
användning av de mäktiga Samurai (samurajerna) och Naginata Riders 
(naginataryttarna). Den kan också skicka de flesta Home City shipments 
(sändningar till hemstaden) två gånger.

Egenskaper
 

	 Börjar med två Ikko-Ikki Monk units (Ikko-Ikki munkenheter) istället för 
en Explorer (utforskare).

 

	 Daimyo units (länsherretrupper) stärker närbelägna trupper, medger 
mobil trupputbildning och kan fungera som centrum för Home City 
Shipment (sändning till hemstaden).

 

	 Shrines (helgedomar) producerar en ström av resurser (denna förstärks 
när den byggs nära djur eller boskap).

 

	 Djur och boskap kan inte skördas som Food (mat).

Nyheter i spelet
Civilisationer
I The Asian Dynasties har de kinesiska, indiska och japanska civilisationerna 
olika starka sidor. Som för alla civilisationer i Age of Empires III hjälper det 
dig att vinna om du har stora truppstyrkor. Men större styrkor kan ändå inte 
ersätta en strategisk resurshantering.

Wonders (Underverk)
Du måste bygga storslagna monument för att avancera till nästa Age 
(tidsålder) och låsa upp ytterligare Shipments (sändningar) från din Home 
City (hemstad). Wonders (underverk) är specifika för den civilisation som du 
valt att spela och är baserade på några av världens mest kända monument.

Varje civilisation kan välja bland fem Wonders (underverk). Efter att varje 
Wonder (underverk) givit en första bonus i enheter eller resurser, kommer 
varje Wonder (underverk) att fortsätta ge en fördel till din civilisation som .
är unik för detta Wonder (underverk).
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Export
I The Asian Dynasties frambringar varje civilisation en ny resurs – Export. .
Så länge som dina Villagers (bybor) samlar resurser får du en mindre ström 
av Export. Om dina Villagers (bybor) stoppas från att samla, slutar du att .
få Export. 

När du byggt ett Consulate (konsulat), blir den stora fördelen med Export mer 
uppenbar. Du kan använda Export för att få ytterligare förbättringar eller för 
att rekrytera ytterligare militära styrkor och byggnader. Du kan tillgodogöra 
dig avancerade europeiska förbättringar och truppslag, eller välja en 
isoleringsstrategi när du spelar den japanska civilisationen.

Nya kartor
The Asian Dynasties innehåller fler nya kartor än något tidigare Age of 
Empires III-spel. Många av kartorna har de nya Water Treasures 
(vattenskatterna). 

På alla kartor utom Silk Road (Sidenvägen) kan du förstöra en annan 
spelares Trading Post (handelsstation) och bygga din egen på samma plats. 

Det finns fler Trading Posts (handelsstationer) på kartan Silk Road 
(Sidenvägen) än på andra kartor och de har en speciell funktion. 
Byggnaderna finns redan när spelet startar men de är skyddade av Guardians 
(väktare). Om du dödar dessa Guardians (väktare) blir denna Trading Post 
(handelsstation) din.

Det finns en hake. Om du lämnar din Trading Post (handelsstation) 
obevakad, behöver andra spelare bara stationera en av sina enheter .
vid din Trading Post (handelsstation) för att den ska bli deras.

Consulates (Konsulat)
Uppförande av Consulates (konsulat) låter dig sätta en nivå för Export och 
därmed få resursen Export snabbare. Observera att en högre nivå för Export 
medför en minskning av samlandet av andra resurser.

Ditt Consulate (konsulat) öppnar för alliansmöjligheter med europeiska 
nationer. När du byggt ett Consulate (konsulat) och valt vilken nation du vill 
alliera dig med, forskar du fram förbättringar som ger olika bonus och bättre 
troop Shipments (trupptransporter). När nivån på din Home City (hemstad) 
höjs, kommer nya nationer att bli tillgängliga för allianser.

Beroende på vilken civilisation du spelar, kan du inbjuda andra nationer .
att närvara och hissa sin flagga över ditt Consulate (konsulat). Titta på 
snabbreferenskortet (QRC) för att se vilka nationer du kan upprätta 
diplomatiska relationer med. QRC-kortet visar också vilka resurser som .
är tillgängliga vid en specifik närvaro av ett Consulate (konsulat).

Consulates (konsulat) är tillgängliga i spel för en spelare och multiplayer-läge.
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Kampanjer för en spelare
The Asian Dynasties är en spännande och unik expansion till Age of 
Empires III. Du leder tre nya civilisationer och använder nya strategier för 
att vinna. Delta i konflikter baserade på ryktbara maktkamper från Asiens 
historia, eller följ en amiral i en uppdiktad berättelse om strävandet efter 
ett rike på andra sidan havet.

Kapten Jian Huang
Huang är född att tjäna, och är en effektiv och lojal 
undersåte till den kinesiska kejsaren. Han kastas in .
i sitt livs strid när Jinhai, amiralen som för befäl över 
kejsarens flotta med rikedomar, sätter kurs mot ett 
farofyllt äventyr. Huang utforskar icke kartlagda 
land i världens utkant, och finner en civilisation 
med stora städer i en grönskande djungelmiljö. 
Han försöker undsätta den försvunna amiralen, 
medveten om att minsta felsteg leder till 
katastrof.

Löjtnant Nanib Sahir
Den begåvade och lojale Nanib har en framtid i leden 
av sepoys (”soldater”) som tjänar British East India 
Company. Medan hans landsmän stönar under bördan 
av den främmande ockupationen, manar han till 
tålamod – tills händelseutvecklingen driver honom 
över gränsen. Motvilligt förd till en ledande position 
uppmanar Nanib till strid för självständighet, 
samtidigt som han är fullt medveten om sin 
begränsade erfarenhet och … historien.

General Sakuma Kichiro
Den tappre unge Kichiro-san griper stolt 
fanan för Tokugawa Ieyasu, hans mentor 
och fosterfar. Men i dödsbringande 
händelsers mitt upptäcker han att hans liv 
är baserat på en lögn. Han måste göra ett 
plågsamt val mellan ära och lojalitet eller 
hämnd och vanära. Kommer han att finna 
frid och vara trogen bushidos själ?
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Lao Chen
Om det flyter har Lao Chen någon gång seglat ombord 
på det. Från en rad förgätna hamnar över obevekliga 
hav har han skådat alltför många mäns ärelystnad. 
Inte ens Huangs tolerans av Chens olydnad mot 
överordnade förvånar honom … han har varit med 
förr. Eller har han det? Denna resa är som ingen 
annan han varit på förut.

Amiral Wang Jinhai
Högdragen och helt utan skrupler drömmer Amiral 
Jinhai om en dag då han inte behöver buga för någon 
… inte ens kejsaren. Han är ytterst medveten om att 
inte ens hela Kina räcker till för hans omättliga 
ärelystnad. Han kommer att sätta sitt eget liv på 
spel, och många andras, för den personliga ärans 
skull. Inget mindre än oinskränkt makt över ett 
imperium han skapat själv kommer att 
tillfredsställa Jinhais grymma längtan.

Överste George Edwardson
Utöver att vara brittisk officer, är överste 
Edwardson en kompaniets man; övertygad om att 
British East India Companys överhöghet i Indien .
är nyckeln till ett framgångsrikt imperium. Om 
tolerans var världens enda synd, skulle Edwardson 
vara utan skuld. Edwardsons ståndpunkt i världen 
vilar på övertygelsen om sina egna förmågor och 
disciplinen hos sina sepoys. Han kommer att få .
se sin värld vändas på ända.

Daimyo Torii Mototada
Bushido – krigarens väg. Daimyo 
Mototada har levt sitt liv i strävan 
efter samurajernas ideal. Han är 
redo att lojalt ge sitt liv för klanen, 
men innan han gör det, måste 
han vidarebefordra kunskap till 
den unge Kichiro. Kommer 
Mototada att hinna hjälpa Kichiro 
att förstå den sanning som har 
dolts för honom?
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Multiplayer-lägen
Förutom de vanliga multiplayer-lägena som finns i Age of Empires III 
(Supremacy (maktkamp) och Deathmatch), har The Asian Dynasties nya 
utmaningar: Regicide (kungamord), King of the Hill (herre på täppan), 
Treaty (vapenvila) och Treaty–No Blockade (vapenvila–ingen blockad).
I spelet Regicide (kungamord), måste du bygga försvar runt och skydda .
din regent. Din Regent är en väldigt stark enhet som du kan använda i strid. .
Du kan garnisonera din Regent i hans Castle (slott) för att om nödvändigt 
skydda honom. Om ditt Castle (slott) förstörs, är din Regent oskyddad .
och sårbar, men kan fortsätta strida och återuppbygga sig.

I spelet King of the Hill (herre på täppan), måste du erövra och hålla ett 
Fort. När en spelare har tagit fortet, kommer monumentet att visa den 
spelarens färg och visa en nedräknare. Om spelaren fortfarande håller fortet 
när nedräkningen når 0:00, vinner den spelaren spelet. Om du kan ta fortet 
innan tiden rinner ut, byter fortet färg till din färg och nedräkningen startar 
på nytt.

När du tar ett fort i spelet King of the Hill (herre på täppan), samlar du dina 
trupper runt och försvarar din erövring eller inleder en offensiv för att krossa 
potentiella fiender.

I spelet Treaty (vapenvila) bestämmer spelvärden en tidsperiod då ingen 
spelare kan attackera en annan spelare. Alla spelare kommer under 
vapenvilan att arbeta ursinnigt för att bygga resurser inför de oundvikligt 
uppblossande konflikterna. Under Treaty (vapenvilan) kan du också sätta 
dina motståndare under blockad och hindra Shipments (sändningar) från 
deras Home City (hemstad). Självklart kan du förvänta dig att de även 
kommer att utsätta dig för blockad.

I spelet Treaty–No Blockade (vapenvila–ingen blockad) är det en .
40-minuters tidsperiod där ingen spelare kan anfalla en annan spelare. .
Men, i spelet Treaty-No Blockade (vapenvila–ingen blockad), kan du inte 
blockera Shipments (sändningar) från dina motståndares Home City 
(hemstad), och de kan inte heller blockera dina sändningar. Fortsätt använda 
dina Home City Shipments (sändningar från hemstaden) strategiskt för att 
vinna fördelar när inga pilar, kulor eller kanonkulor flyger.
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AI-karaktärer i Multiplayer
I multiplayer-läge spelar du mot en av dessa tre kararaktärer när du utmanar 
de asiatiska civilisationerna. Kan du hålla huvudet kallt och strida medan 
dessa mäktiga härskare hånar dig?

Kejsaren Kangxi (Kina)
Kangxi av Manchu Qingdynastin är känd som en av Kinas 
främsta kejsare. Hans sextioett år på tronen gör honom 
till den härskare som regerat längst i kinesisk historia. 
Tronen besteg han redan som sjuåring, men han regerade 
inte förrän han blev myndig. Låt inte hans vänliga och 
inställsamma framtoning lura dig att tro han är en lätt 
motståndare.

Ensemble Studios Online
En storartad multiplayer-upplevelse börjar med Ensemble Studios Online 
(ESO). ESO är ett snabbt och lätt sätt att hitta andra spelare i Age of 
Empires III .
På ESO kan du vara spelvärd, ansluta till spel, konfigurera Home Cities 
(hemstäder), chatta med andra spelare och delta i rankningsstegar och 
klaner. Du kan skapa och sköta om Home Cities (hemstäder) som finns 
tillgängliga för flera speltillfällen online samt välja nya Cards (kort) och .
bygga många kortlekar och experimentera med strategier i spelet.
Du hittar användbar information på vår community-webbsida: .
www.agecommunity.com. Besök webbplatsen för nyheter, forum .
och speluppdateringar.

Att spela The Asian Dynasties på ESO
Du behöver inte skapa ett nytt konto på ESO för att spela The Asian 
Dynasties. Logga bara in med samma kontouppgifter som du har använt för 
Age of Empires III eller The WarChiefs.

Skapa en Home City (hemstad) på ESO
Du måste välja eller skapa en Home City (hemstad) för ett multiplayer-spel. 
Om du inte redan skapat en stad, visas dialogrutan Create Your Home City 
(skapa en hemstad) när du loggar in.
Innan du startar ett spel, kan du uppgradera din Home City’s Cards 
(hemstads kort) och Deck (kortlek) via skärmen Home Cities (hemstäder). 
När du är klar att spela, trycker du på Play (spela).
Dina Home Cities (hemstäder) från Age of Empires III är tillgängliga i The 
Asian Dynasties. Även om Card Decks (kortlekarna) som medföljer Age of 
Empires III och The WarChiefs endast är läsbara, kan du göra kopior av dem 
och modifiera samt använda i The Asian Dynasties.

Använda menyn Game Rules (spelregler)
När du är värd för ett spel på ESO, använder du menyn Game Rules (spelregler) 
för att välja spelläge: Classic (klassisk), Standard eller Treaty (vapenvila).

 

	 Classic (klassisk) använder regler från Age of Empires III. Trade 
Monopoly (handelsmonopol) är inte möjligt.

 

	 Standard använder regler från Age of Empires III med seger via Trade 
Monopoly (handelsmonopol) aktiverad.

 

	 Treaty (vapenvila) genomdriver vapenvila i 10, 20, 30 eller 40 minuter 
då ingen strid är tillåten. Spelläget Treaty stödjer inte seger genom .
Trade Monopoly (handelsmonopol). Treaty–No Blockade (Vapenvila–
ingen blockad)-vapenvilor är alltid 40 minuter.

Akbar den store (Indien)
Jalaluddin Muhammad Akbar anses vara den största av 
mogulhärskarna. Han var bara en ung pojke på 13 när 
han övertog tronen, men hade redan lärt sig strida och 
jaga i Afghanistans vildmarker. Akbar växte upp till en 
formidabel krigarkung, men var, liksom Kangxi, en 
konsternas beskyddare. Hans påfallande religiösa 
vidsynthet ska inte misstas för tolerans av din invasion 
av hans territorium.

Tokugawa Ieyasu (Japan)
Tokugawa Ieyasu var den första shogun i den dynasti som 
regerade från slaget vid Sekigahara till Meiji Restoration 
(Meijirestaurationen) — i över 250 år. Fruktad och 
respekterad, den hänsynslöse Tokugawa var inte en 
populär härskare. På sin ålders höst var han lärd och 
religiös. Hans berömda uttalanden inkluderar “Jag är inte 
så stark som jag kunde vara, men jag känner sedan länge 
väl till och har praktiserat tålamod”. Tålamodet kommer 
inte att sträcka sig till dig som hans motståndare.
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Kompatibilitet
Age of Empires III: The Asian Dynasties är kompatibelt med originalspelet 
Age of Empires III och Age of Empires III: The WarChiefs. Om spelarna .
i ditt spel har någon kombination av dessa tre produkter, kan du spela 
multiplayer-spel med valfria delade civilisationer mot vilka andra delade 
civilisationer som helst.
Exempel 1 

SPELARE	 PRODUKTER

Spelare ett	 Age III, WarChiefs, Asian Dynasties

Spelare två	 Age III, Asian Dynasties

I exempel 1 och 2 kan spelare spela mot varandra enbart med civilisationer 
från antingen Age of Empires III eller The Asian Dynasties.

Exempel 2

SPELARE	 PRODUKTER

Spelare ett	 Age III, WarChiefs, Asian Dynasties

Spelare två	 Age III, WarChiefs, Asian Dynasties

Spelare tre	 Age III, Asian Dynasties

Oberoende av antalet spelare kan du bara skapa multiplayer-spel utifrån 
dessa regler.

VIKTIGT! För att kunna spela mot motståndare som har kombinationer .
av ovan nämnda spel, måste alla deltagare starta samma spel. Så om alla 
spelare har installerat The Asian Dynasties, men en spelare startar Age .
of Empires III istället för The Asian Dynasties, kommer civilisationerna .
och enheterna från The Asian Dynasties inte att vara tillgängliga för den 
spelaren i multiplayer-spelet. Ikonen som visas intill ditt namn på ESO 
indikerar vilket spel du och dina opponenter har startat.�

Multiplayer-kartor
Du kan spela multiplayer-spel på vilken som helst av de kartor som finns .
i Age of Empires III, The WarChiefs eller The Asian Dynasties, med samma 

regler tillämpade – alla spelare måste ha det spel som innehåller kartan 
och de måste starta samma spel.
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