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A Viktig halsovarning om att spela videospel

Anfall orsakade av ljuskanslighet

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall

som kan utlésas av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller ménster P oA

som kan finnas i videospel. Aven manniskor som aldrig tidigare har drabbats av | Lo
liknande anfall eller epilepsi kan lida av en icke diagnostiserad &komma, som Installation
kan utlésa dessa "ljuskanslighetsanfall” medan de tittar pa ett videospel.

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstérningar,
ryckningar i dgon eller ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar eller
ben, férvirring, oklarhet, eller tillifallig medvetandeférlust. Anfallen kan aven
orsaka medvetsloshet eller krampanfall, som kan leda till personskador vid fall
eller hopstotning med foremal i narheten.

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera lakare om du upplever
nagot av ovan namnda symptom. Foraldrar ska halla uppsikt dver eller fraga
sina barn om de upplevt nagot av ovan ndmnda symptom — det ar vanligare
att barn och ungdomar drabbas av dessa anfall 4n vuxna. Risken att drabbas
av epileptiska anfall som orsakas av ljuskanslighet kan minskas genom att
vidta foljande forsiktighetsatgarder: sitt Iangre fran skédrmen, anvand en mindre
skarm, spela i ett val upplyst rum och spela aldrig nér du &r sémnig eller trott.

Radgor med lakare innan du borjar spela om du eller nagon slakting tidigare

haft anfall eller lider av epilepsi. =
B Kampanjer for en spelare

Multiplayer-lage
Al-karaktdrer i Multiplayer
Ensemble Studios Online
Kompatibilitet

Vad ar PEGI-systemet? Medverkande
Aldersmarkningssystemet PEGI skyddar minderariga mot spel som &r olampliga
for deras aldersgrupp. OBS! Detta har inte att géra med spelets svarighetsgrad.
Med hjalp av PEGI, som bestar av tva delar, kan foraldrar och andra som
koper spel till barn valja spel som passar barnets alder. Den forsta delen
bestar av aldersmarkning:
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Den andra delen bestar av ikoner som beskriver spelets innehall. Beroende
pa vilket spel det géller kan det finnas flera ikoner. Spelets aldersmarkning
aterspeglar hur omfattande detta innehall ar. Ikonerna ar:
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Teknisk support

Det finns mer information pa http://www.pegi.info och pegionline.eu
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fiomma igang
Fran civilisationernas gryning har stora riken byggt monumentala underverk
som ett tecken pa makt, rikedom och fromhet. Dessa monument framkallade

djup respekt hos lokalbefolkningen liksom hos framlingar. Ofta omgavs
byggnadsverken av stor mystik, vordnad och &ven tillbedjan.

1 Age of Empires® lll: The Asian Dynasties &r din utmaning &r att ta
och behélla makten i ett stort asiatiskt rike — Kina, Indien eller Japan.
Din formaga att bygga storslagna monument och forvalta tillgdngar och
skota handel gor skillnaden mellan 6verlevnad och utplaning. Utifrén
historiska och péhittade scenarier, kommer kampanjerna att satta

din ledarskapsformaga for en av varldens stora civilisationer pa prov.

Installation

Du maste ha Age of Empires Il installerat innan du installerar The Asian
Dynasties.

Stoppa in installationsskivan for The Asian Dynasties i din dators
CD-lasare och folj instruktionerna pa skarmen.

Om installationen inte startar automatiskt, folj dessa steg.
Installation pa Microsoft Windows XP
1. Pa Start-menyn Klickar du pa Kontrollpanelen.

2. 1Rategorildge, under Valj en kategori, Klickar du pa Lagg till eller
ta bort program.

3. Fran Kategorifonstrets funktioner, Klickar du pa Lagg till nya program.

4. 1 dialogrutan Lagg till eller ta bort program, Klickar du pa knappen
CD eller diskett, och foljer sedan instruktionerna pa skarmen for att
installera spelet.

Installation pa Microsoft Windows Vista

1
2

Pa Start-menyn, Klickar du pa Kontrollpanelen.

Under Enheter med flyttbara lagringsmedia, dubbelklickar du pa
harddiskikonen.

. 1 dialogrutan for Kontroll av anvandarkonton, Klickar du pa Tillat, och

foljer sedan instruktionerna pa skdrmen for att installera spelet.




Civilisationer

Spara, ladda och avsluta ett 5pel Age of Empires Ill: The Asian Dynasties introducerar tre nya spelbara

Sa har sparar du civilisationer:
1. Fran spelets meny, klickar du pa Save (spara). @ China (Kina)

2. 1dialogrutan Save File (spara fil), skriver du ett namn i textrutan @ India (Indien)
Filename (filnamn), och Klickar sedan pa Save (spara). @ Japan

Sa har laddar du ett sparat spel
1. Fran spelets meny, Klickar du pa Load (ladda).

2. 1 dialogrutan Open File (dppna fil), véljer du ett sparat spel och Kklickar
pa Open (Oppna).
Sa har avslutar du ett spel
Du maste avbryta din pagaende spelomgang innan du avslutar Age of
Empires lll: The Asian Dynasties.
1. Fran spelets meny, Klickar du pé Resign (avbryt).
2. 1dialogrutan Resign (avbryt), Klickar du pa Yes (ja), och Klickar sedan
pa Campaign Menu (kampanjmeny).

. Fréan Campaign (kampanj)-menyn, Kklickar du pa Exit (avsluta), och
Klickar sedan pa Yes (ja).




China (Kina)

Var forestéllning av civilisation &r svar att tédnka sig utan att ta hansyn till de
fyra stora uppfinningarna fran antikens Kina: papper, tryckning, kompassen
och krut. Inget skriftsprakssystem har varit i kontinuerligt bruk langre &n det
Kkinesiska. Kina ar en av varldens dldsta och @nnu blomstrande civilisationer.

Dynastin Ming (“lysande”) dvervakade utvecklingen av en imponerande flotta
och en enorm stdende armé under denna period. Harskaren Hongwu
anvande det militarorganisatoriska Wei-so-systemet for att forhindra
lojalitetsband mellan officerare och soldater, samt for att reducera
totalkostnaderna for att ha en permanent militarstyrka.

1 Age of Empires lll: The Asian Dynasties Kinakampanj, leder du en
expedition pa ett fantasifullt d&ventyr dar kineserna nar Amerika under
upptéacktsresornas epok.

En langt framskriden kunskap om Kkrut och en vélorganiserad militarmakt
kannetecknar spelets Kinesiska civilisation. Istéllet for individuella enheter,
tranar kineserna Banner Armies (flaggbrigader).

Egenskaper
@ Villages (byar) i The Asian Dynasties ersatter Houses (hus) fran tidigare

Age of Empires IlFspel. Du kan garnisonera Villagers (bybor) i Villages
(byar) for att skydda dem mot angrepp.

@ Borjar med en Shaolin Master (Shaolinmdstare) och en Disciple
(larjunge) istallet for en Explorer (upptackare).

@ Varje Banner Army (flaggbrigad) bestar av en unik kombination
av enheter

India (Indien)

Den Indiska halvons historia stracker sig tillbaka minst 9 000 ar till

stadsstaterna i Indusdalen. Med den nést storsta befolkningen, fjarde storsta

ekonomin och den storsta demokratin i véarlden formades Indiens extraordindra

historia i stor utstrackning av dess kommersiella och kulturella vélstand.

Efter ett &rhundrade under British East India Companys herravélde ledde

héandelseutvecklingen till en strid mellan kompaniets indiska soldater (sepoys)

och styrkor som var lojala mot kompaniet. Aven om ytterligare ett d&rhundrade

skulle passera innan fullstandig indisk sjalvstandighet uppnaddes, sé blev

British East India Company aldrig lika mé&ktigt igen.

1 Age of Empires lll: The Asian Dynasties Indienkampanj simuleras handelser

under Indiens forsta frihetskrig.

1 The Asian Dynasties har den indiska civilisationen ett stort antal enheter att

vélja mellan, inklusive de kostsamma men forddande elefanttrupperna.

Egenskaper

@ Borjar med tva elefantberidna Brahmin units (Brahminenheter) istéllet for
en Explorer (utforskare).

@ Villagers (bybor) kostar Wood (trd) istéllet for Food (mat).

@ Villagers (bybor) anldnder utan kostnad med de flesta Home City Shipments
(sdndningar till hemstaden).

@ Livestock (boskap) kan inte skdrdas som Food (mat), men kan tilldelas
Sacred Fields (heliga félt) for erfarenhetspoang.




Japan

De japanska 6arna befolkades av manniskor for ungefar 10 000 ar sedan,
med en stark centralregering vid makten fran och med 700-talet. Landet med
varldens andra storsta ekonomi har en rik Kulturhistoria. Den frambringade
pa tusentalet vad som anses vara véarldens forsta roman, Genji Monogatari.

Feodaltidens Japan styrdes av bushi — den aristokratiska krigarklassen som
inkluderar samurajerna — som aven kontrollerade kejsaren. Denna periods
samhallsordning upprattholls av méktiga shogun (generaler) och daimyo
(lansherrar). Tokugawashogunatet grundlade en maktbalans som i 6ver 250
ar bevarade stabiliteten.

1 Age of Empires lll: The Asian Dynasties foljer Japankampanjen
héndelseutvecklingen i Gvergangen mellan Toyotomidynastin och
Tokugawashogunatet.

1 The Asian Dynasties forlitar sig den japanska civilisationen pa effektiv
anvandning av de maktiga Samurai (samurajerna) och Naginata Riders
(naginataryttarna). Den kan ocksa skicka de flesta Home City shipments
(sandningar till hemstaden) tva génger.

Egenskaper

@ Borjar med tva 1kko-lkki Monk units (Ikko-Ikki munkenheter) istallet for
en Explorer (utforskare).

@ Daimyo units (lansherretrupper) starker ndrbeldgna trupper, medger
mobil trupputbildning och kan fungera som centrum foér Home City
Shipment (sdndning till hemstaden).

@ Shrines (helgedomar) producerar en strom av resurser (denna forstarks
nar den byggs néra djur eller boskap).

@ Djur och boskap kan inte skordas som Food (mat).

/"ﬂ
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Civilisationer

1 The Asian Dynasties har de Kinesiska, indiska och japanska civilisationerna
olika starka sidor. Som for alla civilisationer i Age of Empires Il hjadlper det
dig att vinna om du har stora truppstyrkor. Men storre styrkor kan dnda inte
ersatta en strategisk resurshantering.

[yheter i spelet

Wonders (Underverk)

Du maste bygga storslagna monument for att avancera till nasta Age
(tidsalder) och lasa upp ytterligare Shipments (sdndningar) frén din Home
City (hemstad). Wonders (underverk) ar specifika for den civilisation som du
valt att spela och &r baserade pa nagra av varldens mest kinda monument.

Varje civilisation kan vélja bland fem Wonders (underverk). Efter att varje
‘Wonder (underverk) givit en forsta bonus i enheter eller resurser, kommer
varje Wonder (underverk) att fortsétta ge en fordel till din civilisation som
ar unik for detta Wonder (underverk).




N

Export

1 The Asian Dynasties frambringar varje civilisation en ny resurs — Export.

Sa lange som dina Villagers (bybor) samlar resurser far du en mindre strom
av Export. Om dina Villagers (bybor) stoppas fran att samla, slutar du att

fa Export.

Nar du byggt ett Consulate (konsulat), blir den stora fordelen med Export mer
uppenbar. Du kan anvanda Export for att fa ytterligare forbattringar eller for
att rekrytera ytterligare militdra styrkor och byggnader. Du kan tillgodogora
dig avancerade europeiska forbattringar och truppslag, eller vélja en
isoleringsstrategi nér du spelar den japanska civilisationen.
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Nya Kartor

The Asian Dynasties innehaller fler nya kartor &n nagot tidigare Age of
Empires IlEspel. Manga av kartorna har de nya Water Treasures
(vattenskatterna).

Pa alla kartor utom Silk Road (Sidenvédgen) kan du forstora en annan
spelares Trading Post (handelsstation) och bygga din egen pa samma plats.

Det finns fler Trading Posts (handelsstationer) pa kartan Silk Road
(Sidenvégen) @n pé andra kartor och de har en speciell funktion.
Byggnaderna finns redan nar spelet startar men de ar skyddade av Guardians
(vaktare). Om du dodar dessa Guardians (vaktare) blir denna Trading Post
(handelsstation) din.

Det finns en hake. Om du lamnar din Trading Post (handelsstation)
obevakad, behdver andra spelare bara stationera en av sina enheter
vid din Trading Post (handelsstation) for att den ska bli deras.

Consulates (Konsulat)

Uppforande av Consulates (konsulat) later dig satta en niva for Export och
déarmed fa resursen Export snabbare. Observera att en hogre niva for Export
medfor en minskning av samlandet av andra resurser.

Ditt Consulate (konsulat) Gppnar for alliansmojligheter med europeiska
nationer. Nar du byggt ett Consulate (konsulat) och valt vilken nation du vill
alliera dig med, forskar du fram forbattringar som ger olika bonus och battre
troop Shipments (trupptransporter). Nér nivan pé din Home City (hemstad)
hojs, kommer nya nationer att bli tillgangliga for allianser.

Beroende pa vilken civilisation du spelar, kan du inbjuda andra nationer
att narvara och hissa sin flagga Gver ditt Consulate (konsulat). Titta pa
snabbreferenskortet (QRC) for att se vilka nationer du kan upprétta
diplomatiska relationer med. QRC-kortet visar ocksa vilka resurser som
ar tillgangliga vid en specifik néarvaro av ett Consulate (konsulat).

Consulates (konsulat) ar tillgangliga i spel for en spelare och multiplayer-lage.




The Asian Dynasties ar en spannande och unik expansion till Age of
Empires lll. Du leder tre nya civilisationer och anvander nya strategier for
att vinna. Delta i konflikter baserade pa ryktbara maktkamper fran Asiens
historia, eller folj en amiral i en uppdiktad beréttelse om stravandet efter
ett rike pa andra sidan havet.

Rapten Jian Huang

Huang ar fodd att tjana, och dr en effektiv och lojal
undersate till den Kinesiska kejsaren. Han kastas in
1 sitt livs strid nér Jinhai, amiralen som for befél dver
kejsarens flotta med rikedomar, satter kurs mot ett
farofyllt aventyr. Huang utforskar icke kartlagda
land i varldens utkant, och finner en civilisation

med stora stader i en gronskande djungelmiljo.

Han forsoker undsatta den forsvunna amiralen,
medveten om att minsta felsteg leder till

katastrof.

Lojtnant Nanib Sahir

Den begavade och lojale Nanib har en framtid i leden
av sepoys (“soldater”) som tjanar British East India
Company. Medan hans landsmén stonar under bordan
av den frammande ockupationen, manar han till
talamod - tills handelseutvecklingen driver honom
Over gransen. Motvilligt ford till en ledande position
uppmanar Nanib till strid for sjalvstandighet,
samtidigt som han &r fullt medveten om sin
begransade erfarenhet och ... historien.

General Sakuma Kichiro

Den tappre unge Kichiro-san griper stolt
fanan for Tokugawa leyasu, hans mentor
och fosterfar. Men i dédsbringande
héandelsers mitt upptdacker han att hans liv
ar baserat pa en logn. Han maste gora ett
plagsamt val mellan &ra och lojalitet eller
hdmnd och vandra. Kommer han att finna
frid och vara trogen bushidos sjal?




Amiral Wang Jinhai

I 4 Hogdragen och helt utan skrupler drémmer Amiral
Lao Chen Jinhai om en dag da han inte behdver buga for nagon

... inte ens kejsaren. Han ar ytterst medveten om att

inte ens hela Kina racker till for hans omattliga

drelystnad. Han kommer att sétta sitt eget liv pa

spel, och ménga andras, for den personliga drans

skull. Inget mindre dn oinskrankt makt dver ett

imperium han skapat sjdlv kommer att

tillfredsstélla Jinhais grymma langtan.

Om det fiyter har Lao Chen nagon gang seglat ombord
pa det. Fran en rad forgatna hamnar Gver obevekliga
hav har han skadat alltfér manga mans arelystnad.
Inte ens Huangs tolerans av Chens olydnad mot
overordnade forvanar honom ... han har varit med
forr. Eller har han det? Denna resa dr som ingen
annan han varit pa forut.

Overste George Edwardson

Utdver att vara brittisk officer, ar 6verste
Daimyo Torii Mototada 5 Edwardson en kompaniets man; dvertygad om att

Bushido - krigarens vag. Daimyo . British East India Companys dverhoghet i Indien
Mototada har levt sitt liv i Biygvan 4r nyckeln till ett framgangsrikt imperium. Om
efter samurajernas ideal. Han &r tolerans var varldens enda synd, skulle Edwardson
iEdoabiplloag Sltt gror gklanen, i vara utan skuld. Edwardsons standpunkt i vérlden
men innan han gor det, maste vilar pa Gvertygelsen om sina egna forméagor och
han vidarebefordra kunskap till disciplinen hos sina sepoys. Han kommer att f&

den unge Kichiro. Kommer se sin vérld vandas pa dnda.
Mototada att hinna hjélpa Kichiro

att forsta den sanning som har
dolts for honom?




Multiplayer-ligen
Forutom de vanliga multiplayer-lagena som finns i Age of Empires Il
(Supremacy (maktkamp) och Deathmatch), har The Asian Dynasties nya
utmaningar: Regicide (kungamord), King of the Hill (herre pa tippan),
Treaty (vapenvila) och Treaty-No Blockade (vapenvila-ingen blockad).
1 spelet Regicide (kungamord), maste du bygga forsvar runt och skydda
din regent. Din Regent dr en valdigt stark enhet som du kan anvénda i strid.
Du kan garnisonera din Regent i hans Castle (slott) for att om nodvandigt
skydda honom. Om ditt Castle (slott) forstors, ar din Regent oskyddad
och sarbar, men kan fortsétta strida och ateruppbygga sig.

1 spelet King of the Hill (herre pa tippan), maste du erdvra och hélla ett
Fort. Nar en spelare har tagit fortet, kommer monumentet att visa den
spelarens farg och visa en nedrdknare. Om spelaren fortfarande haller fortet
nar nedrékningen nar 0:00, vinner den spelaren spelet. Om du kan ta fortet
innan tiden rinner ut, byter fortet farg till din farg och nedrdkningen startar

pa nytt.

Nar du tar ett fort i spelet King of the Hill (herre pa téppan), samlar du dina
trupper runt och forsvarar din erdvring eller inleder en offensiv for att krossa

L\potentiella fiender.
A S5 s
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1 spelet Treaty (vapenvila) bestammer spelvarden en tidsperiod da ingen
spelare kan attackera en annan spelare. Alla spelare kommer under
vapenvilan att arbeta ursinnigt for att bygga resurser infor de oundvikligt
uppblossande konflikterna. Under Treaty (vapenvilan) kan du ocksa sétta
dina motstandare under blockad och hindra Shipments (séndningar) fran

deras Home City (hemstad). Sjalvklart kan du forvanta dig att de dven
kommer att utsatta dig for blockad.

1 spelet Treaty-No Blockade (vapenvila-ingen blockad) &r det en
40-minuters tidsperiod dér ingen spelare kan anfalla en annan spelare.

Men, i spelet Treaty-No Blockade (vapenvila—ingen blockad), kan du inte
blockera Shipments (sdndningar) fran dina motstandares Home City
(hemstad), och de kan inte heller blockera dina sandningar. Fortsatt anvanda
dina Home City Shipments (sé@ndningar fran hemstaden) strategiskt for att
vinna fordelar néar inga pilar, Kulor eller kanonkulor flyger.
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1 multiplayer-ldge spelar du mot en av dessa tre kararaktdrer nar du utmanar
de asiatiska civilisationerna. Kan du hélla huvudet Kallt och strida medan
dessa maktiga hérskare hanar dig?

Kejsaren Kangxi (Kina)

Rangxi av Manchu Qingdynastin ar kdnd som en av Kinas
framsta kejsare. Hans sextioett &r pa tronen gor honom
till den harskare som regerat langst i kinesisk historia.
Tronen besteg han redan som sjuaring, men han regerade
inte forrdan han blev myndig. Lat inte hans vanliga och
instédllsamma framtoning lura dig att tro han ar en latt
motstandare.

Akbar den store (Indien)

Jalaluddin Muhammad Akbar anses vara den storsta av
mogulhdrskarna. Han var bara en ung pojke pa 13 nér
han dvertog tronen, men hade redan lart sig strida och
jaga i Afghanistans vildmarker. Akbar vaxte upp till en
formidabel krigarkung, men var, liksom Kangxi, en
konsternas beskyddare. Hans pafallande religiosa
vidsynthet ska inte misstas for tolerans av din invasion
av hans territorium.

Tokugawa leyasu (Japan)

Tokugawa leyasu var den forsta shogun i den dynasti som
regerade fran slaget vid Sekigahara till Meiji Restoration
(Meijirestaurationen) — i 6ver 250 ar. Fruktad och
respekterad, den hdnsynslose Tokugawa var inte en
populér hérskare. Pé sin alders host var han lérd och
religios. Hans berdmda uttalanden inkluderar “)ag &r inte
sa stark som jag kunde vara, men jag kdnner sedan lange
val till och har praktiserat talamod”. Talamodet kommer

_ inte att strécka sig till dig som hans motstandare.

A

Ensemble Studios Online

En storartad multiplayer-upplevelse borjar med Ensemble Studios Online
(ESO). ESO ér ett snabbt och latt satt att hitta andra spelare i Age of
Empires Ill .

Pa ESO kan du vara spelvéard, ansluta till spel, konfigurera Home Cities
(hemstéader), chatta med andra spelare och delta i rankningsstegar och
Klaner. Du kan skapa och skota om Home Cities (hemstader) som finns
tillgangliga for flera speltillfdllen online samt vadlja nya Cards (kort) och
bygga manga kortlekar och experimentera med strategier i spelet.

Du hittar anvandbar information pa var community-webbsida:
www.agecommunity.com. Besok webbplatsen for nyheter, forum

och speluppdateringar.

Att spela The Asian Dynasties pa ESO

Du behéver inte skapa ett nytt konto pa ESO for att spela The Asian
Dynasties. Logga bara in med samma kontouppgifter som du har anvant for
Age of Empires lll eller The WarChiefs.

Skapa en Home City (hemstad) pa ESO

Du maste vélja eller skapa en Home City (hemstad) for ett multiplayer-spel.
Om du inte redan skapat en stad, visas dialogrutan Create Your Home City
(skapa en hemstad) nar du loggar in.

Innan du startar ett spel, kan du uppgradera din Home City’s Cards
(hemstads kort) och Deck (kortlek) via skdarmen Home Cities (hemstader).
Nar du ar Klar att spela, trycker du pa Play (spela).

Dina Home Cities (hemstader) fran Age of Empires lll ar tillgangliga i The
Asian Dynasties. Aven om Card Decks (kortlekarna) som medfdlier Age of
Empires Ill och The WarChiefs endast ar lasbara, kan du gora kopior av dem
och modifiera samt anvanda i The Asian Dynasties.

Anvianda menyn Game Rules (spelregler)

Nér du &r vard for ett spel pa ESO, anvander du menyn Game Rules (spelregler)

for att vélja spelldge: Classic (klassisk), Standard eller Treaty (vapenvila).

@ Classic (klassisk) anvéander regler fran Age of Empires lll. Trade
Monopoly (handelsmonopol) dr inte mojligt.

@ Standard anvander regler fran Age of Empires Il med seger via Trade
Monopoly (handelsmonopol) aktiverad.

@ Treaty (vapenvila) genomdriver vapenvila i 10, 20, 30 eller 40 minuter
da ingen strid ar tillaten. Spelldget Treaty stodjer inte seger genom

Trade Monopoly (handelsmonopol). Treaty-No Blockade (Vapenvila— y -

AR

ingen blockad)-vapenvilor &r alltid 40 minuter.
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Argentina
Australia

Brasil

Canada
Osterreich
Belgique
Belgié

Belgium
Caribe
Centroamérica
Chile
Colombia
Ceska Republika
Danmark
Ecuador
Suomi/Finland
France
Deutschland

EAMGSa
Magyarorszag
Ireland

Italia
Luxembourg (EN)
Luxembourg (FR)
Luxemburg
México
Nederland
Netherlands

New Zealand
Norge

Slovensko
Sverige
Schweiz
Suisse
Svizzera
UK
Uruguay
Venezuela
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(54 (11 ) 4316-4664
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02-5023432

1-877-672-3842

(506) 298-2020

800-330-6000

(91) 524-0404 6 9800-5-10595
841 300 300

+45 4489 01 11

(593) (2) 258 025

+358 (0) 9 525 502 500

(33) (0) 825 827 829-0-1020#
+49 (0) 1805 / 67 22 55

801 500 3000 1 (30) 211 12 06 500
+36(1)267-7846
(01) 706 5353
(+39) 02-70-398-398
+32 2-5023432
+32-2-513-2268
+32 2-5133274
(52) (55) 267-2191
020-5001005
020-5001053

(64) (9) 357-5575
+47 22 02 25 50
(800) 506-0001

(51) (1) 215-5002
+48 22 5941999
+351 808 223 242

8 (800) 2008001
(902) 197 198

0850 111 300

+46 (0) 8-752 09 29
0848 802 255

0848 800 255

0848 801 255

0870 60 10 100
(598) (2) 916-4445
(58)(212)276-0500
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Du fér tillgang till alla véra supporterbjudanden nér du besoker http://support.microsoft.com/.

Pa de hér webbplatserna kan du:

¢ Lédsa om den allmdnna supportpolicyn for din produkt.

¢ Leta efter artiklar om sarskilda @mnen i Microsofts kunskapsbas.

¢ Skicka en fraga och fa hjéalp av en supporttekniker fran Microsoft via Internet.

Globalt: Support utanfér USA och Kanada kan skilja sig beroende pa land. Besok
http://support.microsoft.com/international.aspx om du soker nationell kontaktinformation.
Om det inte finns ndgot Microsoft-kontor i ditt land eller omrade kan du kontakta foretaget
dér du kopte din Microsoft-produkt.

Villkor: Microsofts supporttjanster erbjuds till I6pande priser och villkor vid inkdpstillfallet.
Dessa kan dndras utan férvarning.

Informationen i detta dokument, inklusive webbadresser och andra hanvisningar till webbplatser,
kan andras utan foregaende avisering. Om ingenting annat anges ar exempel pa féretag,
organisationer, produkter, domannamn, e-postadresser, logotyper, manniskor, platser och
handelser i detta dokument fiktiva. Inga associationer ar avsiktliga, eller bér goras, till verkliga
foretag, organisationer, produkter, domé@nnamn, e-postadresser, logotyper, manniskor, platser
eller handelser. Det aligger anvandaren att folja alla tillampliga lagar om upphovsratt. Med
reservation for att inte begransa upphovsratten, far ingen del av detta dokument kopieras, lagras
eller introduceras i ett atervinningssystem, eller éverféras i nagon form eller med nagra metoder
(elektroniskt, mekaniskt, med fotokopiering, inspelning eller pa annat satt), eller i nagot syfte, utan
uttryckligt tillstand skriftligen av Microsoft Corporation.

Microsoft kan ha patent, patentansokningar, varumarken, upphovsrétt eller andra immateriella
rattigheter som skyddar materialet i detta dokument. Utom i de fall detta uttryckligt medges
skriftligen i nagot licensavtal fran Microsoft, ger detta dokuments innehall inte nagon licens till dessa
patent, varumarken, upphovsratter eller andra immateriella rattigheter.

Namn pa verkliga foretag och produkter som namns i detta dokument kan vara varumarken som
tillhor respektive agare.

Obehdrig kopiering, &ndring, 6verlatelse, offentlig visning, uthyrning, spel mot betalning eller
kringgaende av upphovsrattsskydd &r strangeligen forbjudet.

© & ® 2007 Microsoft Corporation. Med ensamratt.

Microsoft, Age of Empires, Ensemble Studios, Microsoft Game Studios-logotypen, Windows,
Windows Vista och Windows Vista Start-knapplogotypen &r varumarken som tillhor
Microsoftkoncernen.

Utvecklat av Big Huge Games for Microsoft Corporation. Big Huge Games och Big Huge Games-
logotypen ar varumarken tillhérande Big Huge Games, Inc.

© 2007, Havok och Havok 3 ar registrerade varumarken tillhérande Havok och Telekinesys
Research Limited.
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