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A Tarkea videopelien pelaamista koskeva terveysvaroitus
Hyvin harvat ihmiset voivat saada epileptisen kohtauksen tietyntyyppisista
visuaalisista kokemuksista. Téllaisia kokemuksia voivat olla esimerkiksi vilkkuvat
valot tai videopeleissa esiintyvéat kuviot. Jopa henkil6illg, joilla ei aiemmin
ole ollut kouristuskohtauksia tai epileptisia kohtauksia, saattaa olla taipumus
"valoyliherkkyyden aiheuttamiin kouristuskohtauksiin" videopeleja pelatessaan.

Kohtauksilla voi olla useita eri oireita, kuten huimaus, nakékentan muuttuminen,
silmien tai kasvojen nykiminen, kasien tai jalkojen nykiminen tai vapina,
keskittymiskyvyn puute, sekavuus tai hetkellinen tajunnan menetys. Kohtaukset
saattavat aiheuttaa tajunnan menetyksen tai kouristuksia, jotka voivat

johtaa loukkaantumiseen esimerkiksi kaatumisen tai esineisiin tormaamisen
seurauksena.

Lopeta pelaaminen heti ja hakeudu laakarin hoitoon, jos sinulla on joitakin
naista oireista. Vanhempien on tarkkailtava lapsiaan naiden oireiden varalta ja
kysyttava lapsilta oireiden iimaantumisesta. Lapsilla ja teini-ikaisilla on aikuisia
suurempi todennakdisyys saada epileptinen kohtaus. Voit vahentaa epileptisten
kohtausten vaaraa toimimalla seuraavasti. Istu kauempana naytosta, kayta
pienempaa nayttéa, pelaa hyvin valaistussa huoneessa alaka pelaa vasyneena
tai rasittuneena.

Jos sinulla tai sukulaisillasi on ollut aiemmin tallaisia kohtauksia tai epilepsiaa,
neuvottele ladkarin kanssa ennen pelaamista.

Tietoja PEGl-jarjestelmasta

PEGI-ikérajajarjestelma estaa alaikaisia pelaamasta peleja, jotka eivat sovi heidan
ikaisilleen. HUOMAA, etta nama suositukset eivat perustu pelien vaikeuteen. Kahdesta
osasta koostuva PEGI auttaa vanhempia ja pelien ostajia valitsemaan pelit tietoisesti
pelaajan ian mukaan. Ensimmainen osa on ikaluokitus:
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Toinen kuvake kertoo pelin sisallon tyypista. Naita kuvakkeita voi olla useita pelin luonteen
mukaan. Pelin ikéluokitus perustuu sisaltéon. Kuvakkeet:
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VAKIVALTA  KIROILU KAUHU SEKSI HUUMEET ~ SYRJNTA  UHKAPELI

Lisatietoja on osoitteessa http://www.pegi.info seka pegionline.eu
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Alkutoimet

Aina historian hamaristd saakka suuret sivilisaatiot ovat rakentaneet ihmeita,
joilla ne osoittavat omaa valtaa, voimaa ja vanhurskauttaan. Nama ihmeet
tekivat vaikutuksen niin sivilisaation omiin kansalaisiin kuin muukalaisiinkin.
Usein ndmaé massiiviset rakennukset verhoutuivat ajan my6ta mysteerien,
kunnioituksen ja jopa palvonnan verhoon.

Age of Empires® IlI: The Asian Dynasties -pelissa haasteenasi on johtaa
suurta aasialaista kansakuntaa, Kiinaa, Intiaa tai Japania, ja hamuta sille
valtaa ja aina vain vankempi asema. Kansakuntasi kohtalo méaaraytyy sen
mukaan, kuinka hyvin pystyt rakentamaan massiivisia monumentteja,
hallinnoimaan voimavaroja ja kdymdén kauppaa. Historiallisiin ja
kuvitteellisiin skenaarioihin perustuvat kampanjat testaavat kykyasi johtaa
maailmanhistorian suurimpia sivilisaatioita.

Asentaminen

Age of Empires Il -pelin on oltava asennettuna, ennen kuin 7he Asian
Dynasties -pelia asennetaan.

Aseta The Asian Dynasties -asennuslevy tietokoneen levyasemaan ja seuraa
nayttoon tulevia ohjeita.

Mikali asennus ei kdynnisty automaattisesti, toimi seuraavasti:
Microsoft Windows XP -asennus
1. Napsauta Raynnistad-painiketta ja valitse Ohjauspaneeli.

2. Valitse luokkandkymassa Valitse luokka -kohdasta Lisaa tai poista
sovellus.

3. Valitse Valitse tehtdva -kohdasta Lisda ohjelma.

4. Napsauta Lisda tai poista sovellus -valintaikkunassa CD tai levyke
-painiketta ja asenna sitten ohjelma seuraamalla nayttoon tulevia
ohjeita.

Microsoft Windows Vista -asennus
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Valitse Kaynnista-valikosta Tietokone.

Kaksoisnapsauta Laitteet, joissa on siirrettava tallennusviline
-kohdassa levyaseman kuvaketta.

. Valitse Rayttajatilien hallinta -valintaikkunassa Salli ja seuraa sitten

nayttoon tulevia ohjeita.




Nivilisaatiot
Pelin ta“entaminen’ lataaminen j a 10pettaminen Age of Empires Ill: The Asian Dynasties tuo pelattavaksi kolme uutta
Pelin tallentaminen sivilisaatiota:

1. Napsauta In-Game (Pelivalikon) kohtaa Save (Tallenna). @ China (Kiina)

2. Kirjoita Save File (Tallennustiedosto) -valintaikkunassa nimi Filename @ India (Intia)

(Tiedoston nimi) -tekstikenttédén ja valitse sitten Save (Tallenna). @ Japan (Japani)

Pelin lataaminen
1. Napsauta In-Game (Pelivalikon) kohtaa Load (Lataa).

2. Valitse pelitallennus Open File (Avaa tiedosto) -valintaikkunassa ja
valitse sitten Open (Avaa).

Pelin lopettaminen
Raynnissa oleva peli on luovutettava, ennen kuin Age of Empires IlI:
The Asian Dynasties -pelin voi lopettaa.
1. Napsauta In-Game (Pelivalikon) kohtaa Resign (Luovuta).
2. Valitse Resign (Luovuta) -valintaikkunassa Yes (Kylld) ja valitse sitten
Campaign Menu (Kampanjavalikko).

. Napsauta Campaign (Kampanja) -valikossa ensin Exit (Lopeta) ja sitten
Yes (Kylla).
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China (Kiina)

Roko sivilisaation kasite on melko lailla sidoksissa neljaan muinaisessa
Kiinassa tehtyyn suureen keksintoon: paperiin, Kirjapainoon, kompassiin ja
ruutiin. Kiina on my0s vanhin edelleen kaytossa olevan Kirjoitettu Kkieli. Kiina
onkin yksi vanhimmista edelleen voimissaan olevista sivilisaatioista.

Kiina kehitti Ming-dynastian ("Ming" tarkoittaa "kirkasta") aikakaudella
vaikuttavan laivaston ja suunnattomat sotajoukot. Hallitsija Hongwu kaytti
sotavoimien muodostamisessa Wei-sojarjestelmaa: ndin upseereiden ja
sotilaiden valille ei syntynyt turhan tiukkoja siteitd ja sotavoimien yllépito oli
mydskin halvempaa.

Age of Empires Ill: The Asian Dynasties -pelin Kiina-kampanjassa johdat
joukkoja fiktiivisessd seikkailussa, jossa kiinalaiset 16ytavat Amerikan
mantereen suurten 1oytoretkien aikakaudella.

Pelissa Kiinan tdmén aikakauden vahvuuksia ovat kehittynyt ruutiin
perustuva taktiikka ja hyvin organisoidut joukot. Yksittdisten joukko-
osastojen sijaan Kiinalaiset kouluttavat Banner Armies (yhdistelmé&joukkoja).

Ominaisuudet

@ Rylat toimittavat The Asian Dynasties -pelissé samaa virkaa kuin talot
alemmissa Age of Empires Il -peleissa. Ryldldiset voi linnoittaa kyliin,
mikéa suojaa heita hyokkayksilta.

@ Aloitusyksikoind Explorer (tutkimusmatkailijan) sijasta Shaolin Master
(Shaolin-mestari) ja Disciple (oppilas).

@ Kaikissa yhdistelmé&joukoissa on omanlaisensa yhdistelma eri yksikdita.

India (Intia)

Intian niemimaan historia ulottuu vahintddan 9000 vuoden paahan, aina Indus-
laakson kaupunkivaltioihin. Intia on maailman toiseksi vékirikkain valtio ja sen
kansantalous on maailman neljanneksi suurin. Téméan maailman suurimman
demokraattisen valtion historiaa ovat monin tavoin muokanneet sen taloudellinen
ja Kulttuurinen rikkaus.

Kun brittildinen Ité-Intian kauppakomppania oli hallinnut Intiaa vuosisadan,
tapahtumat johtivat taisteluun kauppakomppanian intialaisten sotilaiden (sepoyt)
ja kauppakomppanialle uskollisina pysyneiden joukkojen kesken. Vaikka Intian
tayteen itsendistymiseen kului vielda kokonainen vuosisata, kauppakomppania ei
endd koskaan saavuttanut entistd mahtiaan.

The Age of Empires lll: The Asian Dynasties -pelin Intia-kampanja simuloi Intian
ensimmaisen itsendistymissodan tapahtumia.

The Asian Dynasties -pelissa Intian sivilisaatiolla on laaja kirjo erilaisia yksikaita;
my0s Kkalliita, mutta erittdin tehokkaita elefanttiyksikoita.

Ominaisuudet

@ Aloitusyksikkoina Explorer (tutkimusmatkailijan) sijaan kaksi elefanteilla
varustettua Brahmin-yksikkoa.

@ Ryldldisten tarvitsema resurssi on Wood (puu) eikd Food (ruoka).

@ Ryléldiset yleensd ilmaisia, kun ne saapuvat Home City Shipments
(kotikaupungin lahetyksissa).

@ Karjaa ei voi haalia ruoan tuottamiseksi, mutta sen voi osoittaa Sacred
Fields (pyhille kentille), mista karttuu kokemusta.




Japan (Japani)

Japanin saaret asutettiin jo noin 10 000 vuotta sitten, ja jo 700-luvulta
saakka saarilla on ollut vahva keskushallinto. Talld maailman toiseksi
suurimman kansantalouden omaavalla sivilisaatiolla on rikas
Kulttuurihistoria. Historian ensimmaisend romaanina pidetty Genji
Monogatari Kirjoitettiin jo 1000-luvulla.

Feodaaliajan Japanissa valtaa pitivdt bushit — aristokraattinen sotilasluokka,
johon kuuluivat samurait — ja naiden vallassa oli jopa keisari.
Yhteiskuntajarjestysta pitivat ylla voimakkaat shogunit (kenraalit) ja daimyot
(lordit). Tokugawa-shogunaatti loi voimatasapainon, joka kesti yli 250 vuotta.

Age of Empires Ill: The Asian Dynasties -pelin Japani-kampanja seuraa
tapahtumia Toyotomi-dynastian ja Tokugawa-shogunaatin valiselld
siirtymakaudella.

The Asian Dynasties -pelissé japanilainen sivilisaatio luottaa voimakkaisiin
samuraihin ja Naginata Riders (naginata-ratsastajiin). Se voi my0s lahettaa
useimmat Home City shipment (kotikaupungin lahetykset) kahdesti.
Ominaisuudet

@ Aloitusyksikkoinad Explorer (tutkimusmatkailijan) sijaan kaksi lkko-1kki
Monk (Ikko-lIkki-munkeista) koostuvaa yksikkoa.

@ Daimyo-yksikot tehostavat laheisia yksikoitd, tarjoavat lilkkuvan
kouluttajan ja voivat toimia keskuksina kotikaupungin ldhetyksille.

@ Alttarit tuottavat jonkin verran resursseja (vaikutus tehostuu, jos alttari
on lahelld eldimia tai karjaa).

@ FEldimid tai karjaa ei voi kéyttdd ruoaksi.
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Sivilisaatiot

The Asian Dynasties -pelissa kiinalaisella, intialaisella ja japanilaisella
sivilisaatiolla on Kullakin omat vahvuutensa. Kuten kaikissa muissakin Age
of Empires lll -sivilisaatioissa, suuri joukkojen lukumaéara on avain voittoon.
Massojen voima ei kuitenkaan yksin riitd, vaan lisaksi tarvitaan strategista
resurssienhallinnointia.

Wonders (lhmeet)

Rakenna suuria monumentteja, jotta voit siirtya seuraavaan Age (aikakauteen)
ja avata kayttoon uusia lahetyksia kotikaupungista. Kullakin sivilisaatiolla on
omat ihmeensad, jotka on mallinnettu tosimaailman kuuluisimpien
monumenttien mukaan.

Jokaisella sivilisaatiolla on viisi ihmettad. Valmistumisen yhteydessa saamasi
YKsikko- tai resurssibonuksen jalkeenkin monumentti avittaa sivilisaatiotasi.
Tdman avun luonne riippuu aina ihmeesta.
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Rauppa

The Asian Dynasties -pelissa jokainen sivilisaatio tuottaa uutta resurssia:

myos kauppa tyrehtyy.

Consulate (konsulaatin) rakentamisen jalkeen kaupan edut tulevat nakyviin.
Rayttamalld kauppa-resurssia voit hankkia liséparannuksia tai ottaa kayttoon
lisda sotilasresursseja ja -rakennuksia. Voit saada kayttoosi kehittyneita
European (eurooppalaisia) parannuksia ja joukkoja, tai, jos pelaat Japanilla,
valita eristaytymispolitiikan.
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Uudet kartat

The Asian Dynasties -pelissd on enemman Karttoja kuin missddn aiemmassa
Age of Empires Il -pelissa. Useissa kartoissa on uusia Water Treasures
(vesiaarteita).

Kaikilla muilla kartoilla paitsi Silk Road (SilkkKitielld) voit tuhota toisen
pelaajan Trading Post (kauppa-aseman) ja rakentaa sen paikalle omasi.

Silk Road (Silkkitie) -kartalla on enemmén Trading Posts (kauppa-asemia)
kuin muilla kartoilla, ja talld kartalla niilld on erikoisominaisuus.
Rakennukset ovat pystyssa jo pelin alussa, mutta niitd suojelevat Guardians
(vartijat). Jos tuhoat vartijat, kKauppa-asema siirtyy hallintaasi.

Hommassa on kuitenkin juju. Jos jatat Trading Post (kauppa-aseman)
vartioimatta, toisen pelaajan tarvitsee vain sijoittaa yksi yksikdistdan kauppa-
asemaasi, jotta han saa sen hallintaansa.
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Consulates (Konsulaatit)

Consulates (konsulaatteja) rakentamalla voit asettaa Export rate
(kauppatason), jolloin kauppa-resurssia karttuu nopeammin. Ota kuitenkin
huomioon, ettd korkeamman kauppatason asettaminen hidastaa muiden
resurssien haalimista.

Consulate (konsulaatti) tarjoaa myods mahdollisuuden liittoutua European
(eurooppalaisten) valtioiden kanssa. Kun olet rakentanut konsulaatin ja
valinnut liittolaisvaltion, alat tutkia parannuksia, jotka tuovat bonuksia ja
parempia joukkojen Shipment (kuljetuksia). Kun kotikaupunkisi taso nousee,
saataville tulee uusia liittolaisvaltioita.

Pelaamastasi sivilisaatiostasi riippuu, minka valtioiden edustajat voit kutsua
konsulaattiisi. Tarkista pikaoppaasta, minka valtioiden kanssa voit solmia
diplomaattisuhteet. Pikaoppaasta ndaet myos, mitka resurssit tulevat saataville
minkékin valtion lasndolosta konsulaatissasi.

Consulates (konsulaatteja) voi rakentaa yksin- ja moninpeleissa.




Yhsinpelin kampanjat
The Asian Dynasties on jannittava ja ainutlaatuinen laajennus Age of
Empires lll -sarjaan. Johdat uusia sivilisaatioita ja kdytat uusia strategioita
luoviaksesi voittoon. Ota osaa Aasian historian merkittavimpiin
kamppailuihin tai seuraa amiraalia hdnen mielikuvituksellisella
etsintéretkelldan, jonka tavoitteena on keisarikunta meren tuolla puolen.

Rapteeni Jian Huang

Huang on omistanut eldméanséa Kiinan keisarin
palvelukseen, ja hén on tehokas ja uskollinen.
Han joutuu elamaénsa taisteluun, kun keisarillista
aarrelaivastoa komentava amiraali Jinhai muuttaa
kurssiaan kohti vaarallista seikkailua. Tutkiessaan
kartoittamatonta maata maailman reunalla Huang
10ytad vehreasta viidakosta todellisia
suurkaupunkeja. Han yrittda pelastaa kadoksissa
olevan amiraalin, mutta tietda katastrofin
vaanivan yhdenkin harha-askeleen pdassa.

Luutnantti Nanib Sahir

Alykkaalld ja uskollisella Nanibilla on edessdén valoisa
tulevaisuus brittildista Itd-Intian kauppakomppaniaa
palvelevana sepoyna (“sotilaana”). Hanen
maanmiestensa valittaessa vieraiden hallitsijoiden
ikeen alla Nanib kehottaa karsivallisyyteen — kunnes
hédn joutuu mukaan tapahtumien pyorteeseen.

Vasten tahtoaan komentajaksi nostettu Nanib keraa
joukkoja taistoon itsendisyyden puolesta, mutta

tietda lilankin hyvin kokemuksensa rajallisuuden ja
historian asettamat esteet.

Kenraali Sakuma Kichiro

Rohkea ja nuori Kichiro-san puolustaa
ylpedna Tokugawa leyasun, opettajansa ja
isdhahmonsa, vdreja. Hengenvaarallisten
tapahtumien keskelld han kuitenkin
huomaa, ettd koko hénen elaméansa
perustuu valheelle. Hanen on tehtava
armoton valinta kunnian ja uskollisuuden
tai koston ja hapedn valilld. Loytdako han
rauhan ja pysyyko han uskollisena
bushidon opeille?




Amiraali Wang Jinhai

- F Ylimielinen ja tédysin vailla tunnontuskia eléavéa amiraali
Lao Chen Jinhai unelmoi paivésts, jolloin hénen ei tarvitse

kumartaa kenenkddn edessa. Ei edes keisarin.
Hén on jo ymmartéanyt, ettd edes Kiinan valtavat
alueet eivat riitd hénen loputtoman
Kkunnianhimonsa tyydyttamiseen. Hanen oman
henkensad, saati muiden, ei merkitse hanelle
mitddn kun Kyseessa on kunnian tavoittelu.

Vain oma keisarikunta ja sen tuoma absoluuttinen
valta voivat tyydyttda Jinhain julmat toiveet.

Lao Chen on purjehtinut kaikilla kipoilla, joita meri
paallaan suostuu kantamaan. Kdymissaan satamissa
hén on nahnyt liilan monen miehen liian suuret
kunnianhimot. Edes se seikka, ettd Huang sietda
Chenin kapinallisuutta ei yllata hanta... Han on
nahnyt jo kaiken. Vai onko sittenkddn? Tama matka
ei ole ainoankaan edellisen kaltainen.

Eversti George Edwardson

D aimy o Torii Mototada Eversti Edwardson ei ole pelkéastédan brittildinen
5 upseeri, vaan ennen kaikkea kauppakomppanian

Bushido — soturin tie. Daimyo : mies: han uskoo syvasti, ettd lta-Intian

M.c-)to.t.ade.a. on-omistanut 5oko kauppakomppanian hallitsema Intia on avain
elaménsa samuraiihanteen menestyvaan imperiumiin. Jos suvaitsevaisuus
tavoittetulle. Han on valmis olisi maailman ainoa synti, Edwardson olisi

Wiy i eléiméitlséi klaani?sa synniton. Edwardsonin maailmankuva lepaa
puolesta, mutta sitd ennen hénen hédnen luottamuksellaan omiin kyKkyihinsa ja

on opetettava viisautta nuorelle hénen sepoy-sotilaidensa ankaralla Kurilla. Hanen

Kichirolle. Loppuuko aika ennen maailmansa tulee mullistumaan totaalisesti.
Kkuin Mototada kykenee auttamaan

Kichiroa ymmartaméaan héanelta
piilotetut totuudet?




Moninpelimuodot

Perinteisten Age of Empires IIl -moninpelimuotojen (Supremacy (Ylivalta) ja
Deathmatch) liséksi The Asian Dynasties tarjoaa uusia haasteita: Regicide
(Runinkaanmurha)-, King of the Hill (Kukkulan kuningas)-, Treaty
(Sopimus)- ja Treaty-No Blockade (Sopimus ilman saartoja) -pelimuodot.

Regicide (Kuninkaanmurha) -pelissd sinun on suojattava ja puolustettava
Regent (hallitsijaasi). Hallitsija on erittdin voimakas yksikko, ja sita voi
kayttaa taisteluissa. Mikali tarpeellista, voit suojella hallitsijaasi linnoittamalla
hénet Castle (linnaan). Mikali linna tuhotaan, hallitsijasi on suojaton ja
haavoittuvainen, mutta pystyy edelleen taistelemaan ja rakentamaan.

King of the Hill (Kukkulan kuningas) -pelissa sinun on valloitettava Fort
(linnoitus) ja puolustettava sitd. Kun pelaaja valloittaa linnoituksen,
monumentin vari muuttuu pelaajan varin mukaiseksi ja aika alkaa kulua
laskurissa. )os linnoitus on edelleen pelaajan hallussa, kun laskuri saavuttaa
nollan, pelaaja voittaa. Mikali toinen pelaaja valtaa linnoituksen ennen kuin
laskuri on nollassa, linnoitus vaihtaa vérié ja aika alkaa kulua uudelleen
laskurissa.

Run valloitat linnoituksen Kukkulan kuningas -pelissa, kerda Kaikki joukkosi
suojaamaan linnoitusta tai kdy hyokkaykseen ja estd vastustajien
kaappausyritykset ennalta.
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Treaty (Sopimus) -pelissé isé@ntd maarittelee ajanjakson, jona pelaajat eivat
voi hyokata toisiaan vastaan. Sopimuksen aikana Kkaikki pelaajat tekevat
hartiavoimin t6ita, jotta heilld on resursseja vdistamattoman konfliktin
voittamiseksi. Sopimuksen aikana voi my0s saartaa vastustajia, jotta he eivat
voi tehda lahetyksia kotikaupungistaan. Raikki pelaajat yrittavat tietenkin
saartaa toisiaan parhaansa mukaan.

Treaty-No Blockade (Sopimus ilman saartoja) pelissa on 40 minuutin
ajanjakso, jonka aikana pelaajat eivat voi hyokata toisiaan vastaan.

Téassa pelimuodossa et kuitenkaan voi estda toisen pelaajan kotikaupungin
lahetyksia, eivatka he voi estdd sinun lahetyksidsi. Jatka kotikaupunkisi
lahetysten kayttamista strategisesti, jotta saat etulyontiaseman, kun ilma ei
vield ole tdynnd nuolia, luoteja tai tykinkuulia.




Moninpelin tekodlyt

Moninpelissa vastaasi asettuu yksi kolmesta seuraavasta hahmosta, kun
haastat Aasian sivilisaatiot. Pystytkd pysymdan rauhallisena ja taistelemaan,
kun nama voimakkaat hallitsijat pilkkaavat sinua?

Rangxi Emperor (Keisari Kangxi)
(China (Kiina))

Manchu Qing -dynastian Kangxi tunnettiin yhtend Kiinan
suurimmista keisareista. Hanen 61 vuotta kestanyt
valtakautensa on Kiinan historian pisin. Kangxi nousi
valtaistuimelle jo 7-vuotiaana, mutta han ei ollut
todellinen hallitsija ennen aikuistumistaan. Ald anna
hénen ystavallisten ja imartelevien ilmauksiensa hamata
sinua luulemaan, ettd han on helppo vastus.

Akbar the Great (Akbar Suuri)
(India (Intia))

Jalaluddin Muhammad Akbaria pidetaan yleisesti
mughal-keisareista suurimpana. Han oli valtaistuimelle
noustessaan vain 13-vuotias poikanen, mutta hén oli jo
oppinut metsdstamaén ja taistelemaan Afganistanin
eramaissa. Akbarista kasvoi voimakas sotilashallitsija,
mutta Kangxin tapaan héankin oli myds taiteiden suosija.
Vaikka hdn onkin kuuluisa eri uskontoja kohtaan
osoittamastaan suvaitsevaisuudesta, ei han salli
valtakuntansa Kimppuun hyokkdamista.

Tokugawa leyasu (Japan (Japani))

Tokugawa leyasu oli ensimmadinen shogun dynastiassa,
joka hallitsi Japania Sekigaharan taistelusta aina Meiji-
restauraatioon saakka — yli 250 vuoden ajan. Pelatty ja
kunnioitettu Tokugawa ei ollut suosittu hallitsija.
lké@vuosien karttuessa hén alkoi arvostaa viisautta ja
muuttui uskonnolliseksi. Hanen kuuluisia sanontojaan on
esimerkiksi: “En ole niin vahva kuin voisin olla, mutta olen
pitkdén tuntenut ja harjoittanut karsivallisyyttd.” Hanen
vastustajanaan et kuitenkaan saa nauttia tuosta
__Kkarsivallisyydesta.
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Ensemhle Studios Online -palueln

Hieno moninpelikokemus alkaa Ensemble Studios Online -palvelusta (ESO).
ESO-palvelun avulla 16ydat muita Age of Empires Il -pelaajia nopeasti ja helposti.

ESO-palvelussa voit isdnnoida peleja, liittya peleihin, muokata kotikaupunkeja,
jutella verkossa muiden pelaajien kKanssa ja ottaa osaa sijoitustaulukoihin ja
klaaneihin. Voit luoda ja hallinnoida Home Cities (kotikaupunkeja), joita
kaytetdan useissa verkkopeli-istunnoissa. Voit myds valita uusia Cards
(kortteja) ja rakentaa useita Decks (pakkoja) ja ndin tutkia pelistrategioita.

Katevaa lisatietoa 10ydat yhteisomme verkkosivuilta: www.agecommunity.com.
Ray lukemassa uutiset ja keskustelupalstat ja hae pelipaivityksia.

ESO-palvelu ja The Asian Dynasties -pelin pelaaminen

Et tarvitse uutta ESO-tilid pelataksesi The Asian Dynasties -pelia. Kirjaudu
sisddn kayttamalla Age of Empires Il tai The WarChiefs -pelin tilia.

Rotikaupungin luominen ESO-palvelussa

Moninpelié varten taytyy luoda tai valita Home City (kotikaupunki). Jos et
ole jo luonut kotikaupunkia, Create Your Home City (Luo kotikaupunki)
-valintaikkuna aukeaa, kun Kirjaudut sisdan.

Ennen Kkuin aloitat istunnon, voit paivittad kotikaupunkisi Cards (kortit) ja
Deck (pakan) Home Cities (Kotikaupunki) -ndytossa. Kun olet valmis
aloittamaan, valitse Play (Pelaa).

Omat Age of Empires Il -kotikaupunkisi ovat saatavilla The Asian
Dynasties -pelissa. Age of Empires llI- ja The WarChiefs -pelien mukana
tulevat Card Decks (korttipakat) ovat vain luku -muodossa, mutta voit tehda
niisté Kopioita, joita voit muokata ja kayttda The Asian Dynasties -pelissa.

Game Rules (Pelisaannét) -valikko

Run isannoit pelid ESO-palvelussa, valitse Game Rules (Pelisaannét) -valikosta

haluamasi pelimuoto: Classic (perinteinen), Standard (normaali) tai Treaty

(sopimus).

@ Classic (perinteinen) kayttdd Age of Empires lll -sdantoja. Trade
Monopoly (kauppamonopoli) ei ole mahdollinen.

@ Standard (Normaali) kéyttad Age of Empires Il -saant6ja, joissa Trade
Monopoly (kauppamonopoli) -voitto on mahdollinen.

@ Treaty (Sopimus) sisaltda 10, 20, 30 tai 40 minuutin mittaisia
sopimuksia. Sopimusten aikana ei voi taistella. Sopimus-pelissd Trade
Monopoly (kauppamonopoli) -voitto ei ole mahdollinen. Treaty-No

Blockade (Sopimus ilman saartoja) -pelissa sopimukset ovat aina 40 &

minuutin mittaisia.

y '
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Yhteensopiuuus

Age of Empires lll: The Asian Dynasties on yhteensopiva alkuperdisten Age of
Empires IIE ja Age of Empires lll: The WarChiefs -pelien kanssa. Jos pelisi
pelaajilla on jokin nédiden kolmen tuotteen yhdistelmd, voitte pelata moninpeleja
kaikilla jaetuilla sivilisaatioilla mitad tahansa jaettuja sivilisaatioita vastaan.

Esimerkki 1
PELAAJA
| Pelaaja yksi

TUOTTEET

Age lll, WarChiefs, Asian Dynasties

| Pelaaja kaksi

Age lll, Asian Dynasties

Esimerkeissa yKksi ja kaksi pelaajat voivat pelata toisiaan vastaan vain
kayttamalla sivilisaatioita, jotka ovat joko Age of Empires Il -pelissa tai
The Asian Dynasties -pelissa.

Esimerkki 2

TUOTTEET

Age lll, WarChiefs, Asian Dynasties

Age lll, WarChiefs, Asian Dynasties

Age lll, Asian Dynasties

Onnistuneita moninpeleja voi luoda vain ndiden saantsjen puitteissa.
Pelaajien maara ei ole vaikuttava tekija.

TARKEAA! Jotta pelaaminen edelld mainittuja peliyhdistelmia kayttamalla
onnistuu, on kaikkien pelaajien kdynnistettdva sama peli. Jos siis kaikilla
pelaajilla on asennettuna The Asian Dynasties, mutta joku pelaajista
kaynnistda Age of Empires Il -pelin The Asian Dynasties -pelin sijaan,
kyseinen pelaaja ei voi kayttda The Asian Dynasties -pelin sivilisaatioita tai
yksikoitda. ESO-palvelussa kayttdjanimesi vieressa sijaitseva kuvake kertoo,
minka pelin siné ja vastustajasi olette kdynnistaneet.

Moninpelin kartat
Moninpeleja voi pelata milld tahansa Age of Empires lIl, The WarChiefs- tai
The Asian Dynasties -pelista loytyvalla kartalla, mutta samat saannot patevat
tassadkin: kaikilla pelaajilla on oltava peli, joka siséltdad kyseisen kartan, ja
heidédn on kaynnistettava juuri tdma peli.
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Argentina
Australia

Brasil

Canada
Osterreich
Belgique
Belgié

Belgium
Caribe
Centroamérica
Chile
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Tuntetukitietoja

(54 (11 ) 4316-4664
58

osoo 888 4081
(877) 568-2495

+43 (01) 50222 22 55

+32 - 2-513-2268

02-5133274

02-5023432

1-877-672-3842

(506) 298-2020

800-330-6000

(91) 524-0404 6 9800-5-10595
841 300 300

+45 4489 01 11

(593) (2) 258 025

(33) (0) 825 827 829-0-1020#
+49 (0) 1805 / 67 22 55

801 500 3000 j (30) 211 12 06 500
+36(1)267-7846

(01) 706 5353

(+39) 02-70-398-398
+32 2-5023432
+32-2-513-2268

+32 2-5133274

(52) (55) 267-2191
020-5001005
020-5001053

(64) (9) 357-5575
+47 22 02 25 50
(800) 506-0001

(51) (1) 215-5002
+48 22 5941999
+351 808 223 242

8 (800) 2008001
(902) 197 198

0850 111 300

+46 (0) 8-752 09 29
0848 802 255

0848 800 255

+358 (0) 9 525 502 500
0848 801 255

0870 60 10 100
(598) (2) 916-4445
(58)(212)276-0500

www.microsoft.com/latam/soporte/
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/brasil/suporte
http://www.microsoft.ca/support
www.microsoft.com/austria/support
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/cze/support/
www.microsoft.com/danmark/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
microsoft@service.microsoft.de
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/ireland/support
www.microsoft.com/italy/support
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://www.microsoft.nl/support
http://www.microsoft.nl/support
www.microsoft.com/nz/support
www.microsoft.com/norge/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/
http://support.microsoft.com
http:/Awww.microsoft.com/portugal/suporte
http://support.microsoft.com
http:/Awww.microsoft.com/spain/support
www.microsoft.com/slovakia/support/
www.microsoft.com/sverige/support
http://support.microsoft.com
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/finland/support
http://support.microsoft.com
www.microsoft.com/uk/support
www.microsoft.com/latam/soporte/
www.microsoft.com/latam/soporte/

Saat lisatietoja tuotteen yleisista tukiperiaatteista osoitteessa http://support.microsoft.com/.

Na&illd sivuilla voit:

* Saada tietoa tuotteen yleisista tukiperiaatteista.

Taman asiakirjan kaikki tiedot, mukaan lukien URL-osoitteet ja muut viittaukset Web-sivustoihin,
voivat muuttua ilmoittamatta. Kaikki tdssa yhteydessa esitetyt esimerkkiyritykset, organisaatiot,
tuotteet, domain-nimet, séhkdpostiosoitteet, logot, henkilot ja tapahtumat ovat kuvitteellisia

eika niilla ole mitaan yhteytta todellisiin yhtiihin, organisaatioihin, tuotteisiin, domain-nimiin,
sahkopostiosoitteisiin, logoihin, henkildihin tai tapahtumiin, ellei muuta ole erikseen iimoitettu.
Tekijanoikeuslakien noudattaminen on kayttajan vastuulla. Taman asiakirjan mitadan osaa ei

saa jalientaa, tallentaa tai siirtéa noutojarjestelmaan tai siirtdéd missaan muodossa tai millaan
tavalla (elektronisesti, mekaanisesti, valokopioimalla, tallentamalla tai muutoin) mihinkaan
kayttotarkoitukseen ilman Microsoft Corporationin antamaa nimenomaista kirjallista lupaa.

Microsoftilla voi olla patentteja, patenttihakemuksia, tavaramerkkeja, tekijanoikeuksia tai

muita immateriaalioikeuksia, jotka koskevat tdaman asiakirjan aihepiiria. Tassa asiakirjassa ei
myodnneta mitdan oikeuksia naihin patentteihin, tavaramerkkeihin, tekijanoikeuksiin tai muihin
immateriaalioikeuksiin, ellei Microsoftin kirjallisessa kayttdoikeussopimuksessa nimenomaisesti
toisin mainita.

Mainittujen todellisten yhtididen ja tuotteiden nimet saattavat olla omistajiensa tavaramerkkeja.

Ohjelmistomateriaalin valtuuttamaton kopioiminen, purkaminen lahdekoodiksi, julkinen esittaminen,

* Tutkia Microsoftin tietokannan artikkeleita, jotka vastaavat tiettyihin kysymyksiin.
* Lahettda kKysymyKsesi ja saada apua Internetin kautta Microsoftin tukiasiantuntijalta.

RKaikkialla maailmassa: Tuen saatavuus Yhdysvaltojen ja Kanadan

ulkopuolella saattaa vaihdella. Alueelliset yhteystiedot ovat osoitteessa

http:/ /support.microsoft.com/international.aspx. Jos Microsoftilla ei ole tuotetukea
maassasi tai asuinpaikassasi, ota yhteys siihen toimittajaan, jolta ostit Microsoft-tuotteen.

Ehdot: Microsoftin tuotetuen kayttaminen edellyttad kulloinkin kaytossa olevien hintojen,

kayttooikeuksien ja ehtojen hyvaksymistd. Microsoft varaa itselleen oikeuden tehdd
muutoksia hintoihin, kdyttooikeuksiin ja ehtoihin ilman erillistd ilmoitusta.

vuokraaminen, maksun keraaminen pelaamisesta tai kopiointisuojauksen ohittaminen kielletaan
jyrkasti
© & ® 2007 Microsoft Corporation. Kaikki oikeudet pidatetaan..

Microsoft, Age of Empires, Ensemble Studios, Microsoft Game Studios -logo, Windows, Windows
Live, Windows Vista ja Windows Vistan Kaynnista-painikkeen logo ovat Microsoft-yritysryhman
tavaramerkkeja.

Microsoft Corporationille kehittanyt Big Huge Games. Big Huge Games ja Big Huge Games -tunnus
ovat Big Huge Games, Inc:in tavaramerkkeja.

© 2007, Havok ja Havok 3 ovat Havokin ja Telekinesys Research Limitedin rekisteréityja tavaramerkkeja.
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