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Taj Mahal
Aktivert egenskap
Slutter å kjempe  

i en periode

The Karni 
Mata

Passiv egenskap
Øker innsamling i 

nærheten

Charminar Gate 
(Charminar-porten)

Enhetsproduksjon
Trener kraftige Elite  
Mansabdar-enheter

Agra Fort  
(Agra-fortet) 
Enhetsproduksjon

Trener militærenheter; 
skyter på fiender

Tower of Victory 
(Seierstårnet)
Aktivert egenskap
Øker kraften til 

midlertidig angrep / 
angrep / livspoeng; gir 

større fart

Torii Gates 
(Torii-portene)

Passiv egenskap
Gir  

bonuserfaringspoeng

The 
Shogunate
Passiv egenskap
Militære enheter 
trener raskere

Golden 
Pavilion (Den 

gylne 
paviljong)

Aktivert egenskap
Velg forsterker for 

passivt angrep;
Gir større fart

Great 
Buddha  

(Den store 
Buddha)

Aktivert egenskap
Viser fiendens 

synslinje

Toshogu Shrine 
(Toshogu- 

helligdommen)
Ressurs-produksjon 

Øker ressursproduksjon 
av Shrine (Helligdom)

India
Villagers (Landsbyboere) bygger 
Wonders (Underverker) for å gå 
til neste tidsalder.
Landsbyboere koster tre.
Mottar én landsbyboer med de 
fleste hjembyforsendelser.
Elefanter!
Buskap produserer 
erfaringspoeng og kan tildeles 
Sacred Field (Hellig mark) for  
å øke produksjonen.
Kan inngå allianser med 
europeere via konsulatet.
Starter med 2 Healing Monks 
(Helbredende munker).

Konsolatforbindelser

Arsenal Wagon  
(Arsenalvogn)

Dutch Brigade  
(Nederlandsk brigade)

  Dutch* (Nederland)
Pengestrøm

Bank Wagon (Bankvogn)

Church Wagon 
(Kirkevogn)

Dutch Expeditionary Company 
(Nederlandsk  

ekspedisjonskompani)

Dutch Expeditionary Force  
(Nederlandsk ekspedisjonsstyrke)

Dutch Expeditionary Army 
(Nederlandsk  

ekspedisjonshær)

British (England)
Økt livspoeng for enheter

British Brigade  
(Britisk brigade)

British Expeditionary Company 
(Britisk ekspedisjonskompani)

4 Spies (Spioner)

2 Surgeons (Kirurger)

5 Petards (Petarder)

British Expeditionary Force 
(Britisk ekspedisjonsstyrke)

British Expeditionary Army  
(Britisk ekspedisjonshær)

Crates of Food 
(Kasser med 

mat)

Crates of Coin 
(Kasser med 

mynt)

Crates of Wood  
(Kasser med tre)

French Expeditionary 
Company (Fransk  

ekspedisjonskompani)

French Expeditionary Army 
(Fransk ekspedisjonshær)

French Brigade  
(Fransk brigade)

 French* (Frankrike)
Økt innsamlingshastighet

French Expeditionary Force 
(Fransk ekspedisjonsstyrke)

Russian (Russland)
Redusert opplæringstid  

for landsbyboere

Russian Brigade  
(Russisk brigade)

Blockhouse Wagon 
(Bunkervogn)

Russian Expeditionary Company 
(Russisk ekspedisjonskompani)

Fort Wagon (Fortvogn)

Russian Expeditionary Force 
(Russisk ekspedisjonsstyrke)

Russian  
Expeditionary Army 

(Russisk  
ekspedisjonshær)

German Expeditionary Force 
(Tysk ekspedisjonsstyrke)

German Brigade  
(Tysk brigade)

German** (Tyskland)
Reduserte kostnader for 

Banner Army (Flaggbrigade)

Wood Trickle (Trestrøm)

Coin Trickle 
(Pengestrøm)

German  
Expeditionary  
Army (Tysk  

ekspedisjonshær)

Food Trickle 
(Matstrøm)

German Expeditionary Company 
(Tysk ekspedisjonskompani)

Ottoman Expeditionary Force 
(Ottomansk ekspedisjonsstyrke)

Konsha
Yamabushi

Military Rickshaw  
(Militær rickshaw)

Ottoman Brigade  
(Ottomansk brigade)

2 Great  
Bombards 

(Store kanoner)

Ottoman Expeditionary 
Army (Ottomansk 
ekspedisjonshær)

Bushido Principles 
(Bushido- 

prinsipper)

Japanese Isolation 
(Japansk isolasjon)

Økt enhetsangrep

Meiji Restoration  
(Meijirestaurasjonen)

4 Settlers (Nybyggere)

Levy (Skatt)

Ottoman Expeditionary Company 
(Ottomansk ekspedisjonskompani)

 Ottoman** (Det 
osmanske riket)
Forbedret synslinje for 
bygninger og enheter

Shinobi-No-
Mono

Clan Offerings (Klangaver)

Hatamoto
Samurai

Ninjutsu-Zukai

Nanban Trade  
(Nanban-handel)

Trading House  
(Handelshus)

Bullionism (Bullionisme)

Spanish Expeditionary Force 
(Spansk ekspedisjonsstyrke)

Spanish Expeditionary 
Army  

(Spansk ekspedisjonshær)

Spanish Expeditionary  
Company (Spansk  

ekspedisjonskompani)

 Spanish** (Spania)
Økt erfaringsstrøm

Spanish Brigade 
(Spansk brigade)

Exploration Fleet (Ekspedisjonsflåte)

Portuguese Brigade  
(Portugisisk brigade)

Expeditionary Fleet  
(Utforskningsflåte)

Portuguese Expeditionary Force 
(Portugisisk ekspedisjonsstyrke)

Portuguese  
Expeditionary 

Army (Portugisisk 
ekspedisjonshær)

Fishing Fleet 
(Fiskeflåte)

Portuguese Expeditionary Company 
(Portugisisk ekspedisjonskompani)

Portuguese (Portugal)
Reduserte byggekostnader

Indian 
(India)

Chinese 
(Kina)

Japanese 
(Japan)

Tower of Victory 
(Seierstårnet)
Agra Fort

	 (Agra-fortet)

Charminar Gate 
(Charminar-
porten)
The Karni Mata
Taj Mahal

Konsulatallierte
British 
(England)
Portuguese 
(Portugal)

French 
(Frankrike)
Ottoman (Det 
osmanske riket)

Unike enheter
	 Rajput  God til alt.

	 Urumi Swordsman    
(Urumi-sverdmester) God mot 
konsentrasjoner av infanteri.

	 Sepoy  God til alt.

	 Sowar  God mot avstandsbasert 
infanteri.

	 Zamburak  God mot kavaleri.

	 Mahout Lancer    
(Mahout-lansebærer) God 
mot konsentrasjoner av 
avstandsbasert infanteri.

	 Howdah  God mot kavaleri og 
beleiring.

	 Siege Elephant   
(Beleiringselefant) God mot 
bygninger og beleiring.

	 Gurkha  God mot tungt infanteri.

	 Flail Elephant  (Slagelefant) God 
mot bygninger.

Japan
Villagers (Landsbyboere) bygger 
Wonders (Underverker) for å gå 
til neste tidsalder.
Samler ikke mat fra jakt 
eller buskap, men kan bygge 
Shrines (Helligdommer) i 
nærheten av dyr for å øke 
ressursproduksjonen.
De fleste forsendelser kan sendes 
to ganger.
Kan inngå allianser med 
europeere via konsulatet.
Sender Daimyo-enheter, som kan 
motta forsendelser, trene opp 
enheter og forbedre militæret i 
nærheten.
Starter med 2 Monks (Munker).

Toshogu Shrine 
(Toshogu-
helligdommen)
Great Buddha 
(Den store 
Buddha)

Golden Pavilion 
(Den gylne 
paviljong)
The Shogunate
Torii Gates  
(Torii-portene)

Konsulatallierte
Portuguese 
(Portugal)
Dutch 
(Nederland)

Spanish 
(Spania)
Japanese 
Isolation 
(Japansk 
isolasjon)

Unike enheter
	 Yumi Archer   (Yumi-bueskytter) 

God mot tungt infanteri.

	 Ashigaru  God til alt.

	 Samurai  God mot 
konsentrasjoner av enheter.

	 Naginata Rider  (Naginata-rytter) 
Bonus mot avstandsbasert 
infanteri.

	 Yabusame  God mot kavaleri.

	 Flaming Arrow   (Brennende pil) 
God mot bygninger, beleiring og 
enheter.

	 Morutaru  God mot bygninger.

	 Yamabushi  God mot kavaleri.

	 Shinobi  God mot bygninger.

Kina
Villagers (Landsbyboere) bygger 
Wonders (Underverker) for å gå 
til neste tidsalder.
Bygger landsbyer som kan 
garnisonere landsbyboere og 
trene opp og fete opp buskap.
Armeer trener i store grupper 
med blandede enheter kalt 
Banner Armies (Flaggbrigader).
Kan inngå allianser med 
europeere via konsulatet.
Får beleiringskapasitet før alle 
andre sivilisasjoner.
Starter med en mektig 
Monk (Munk) og en Disciple 
(Disippel).

Porcelain Tower 
(Porselenstårnet)
White Pagoda  
(Hvit pagoda)
Summer Palace 
(Sommerpalasset)

Confucian 
Academy 
(Konfusisk 
akademi)
Temple of Heaven 
(Himmeltempelet)

Konsulatallierte
British 
(England)
Russian 
(Russland)

French 
(Frankrike)
German 
(Tyskland)

Unike enheter
	 Chu Ko Nu God mot tungt 

infanteri.

	 Qiang Pikeman God mot kavaleri.

	 Arquebusier   (Hakebørseskytter) 
God mot tungt infanteri.

	 Changdao Swordsman   
(Changdao-sverdmester) God mot 
bygninger og kavaleri.

	 Steppe Rider   (Stepperytter) God 
mot avstandsbasert infanteri.

  Keshik God mot kavaleri.

  Iron Flail   (Jernslire) God mot 
avstandsbasert infanteri.

  Meteor Hammer   
(Meteorhammer) God mot 
avstandsbasert infanteri.

	 Flamethrower   (Flammekaster) 
God mot bygninger og infanteri.

	 Hand Mortar   (Håndmorter) God 
mot bygninger og beleiring.

	 Flying Crow   (Flyvende kråke) 
God mot bygninger og infanter.

UnderverkerUnderverker Underverker

Factory Wagon  
(Fabrikkvogn)

Sivilisasjonsegenskaper Underverker

Temple of Heaven  
(Himmelpalasset)

Aktivert  
egenskap

Helbreder alle enheter

Confucian 
Academy 

(Konfusisk 
akademi)

Enhetsproduksjon
Produserer Flying 

Crows  
(Flyvende kråker)

Summer Palace
(Sommerpalasset)

Enhetsproduksjon
Produserer Banner  

Armies (Flaggbrigader)

White Pagoda
(Hvit pagoda)
Passiv egenskap

Forsterker  
angrepskraften  
og livspoeng for  

munker og disipler

Porcelain Tower
(Porselenstårnet)
Ressurs-produksjon

Produserer  
alle ressurser

Enkeltforsendelser 

Enheter som kan trenes

* Krever Home City-nivå (Hjemby) 25
** Krever Home City-nivå (Hjemby) 40

II
Colonial Age 
(Kolonialder-

ren)

V
Imperial Age 
(Imperiealder-

ren)

IV
Industrial 

Age (Industria-
alderen)

III
Fortress Age 
(Festingsalder-

ren)

Indian (India)Japanese (Japan)Chinese (Kina)Japanese (Japan)
Chinese (Kina) /
Indian (India)

Indian (India) / 
Japanese (Japan)

Chinese (Kina) / 
Indian (India)Chinese (Kina)Japanese (Japan)



Kjøp relasjoner til europeiske 
sivilisasjoner for varer  

og tjenester  
(se avsnittet Konsulat)

IV
Industrial 

Age (Industria-
alderen)

Consulate 
(Konsulat)

Gir unike forbedringer 
for Monk (Munk); 
lærer opp angrende 

krigere

Monastery 
(Kloster)

House (Hus) Wall (Mur)Market 
(Marked)

Kan veksle mellom 
innsamling av 

Food (Mat) og Coin 
(Mynt)

Rice Paddy 
(Rismark)

Trading Post 
(Handelspost)Sacred Cow 

(Hellig ku)

Buskap kan 
settes til å øke 

erfaringshastigheten; 
trener opp Sacred Cows 

(Hellige kuer)

Sacred Field 
(Hellig mark)Villagers  

(Landsbyboere)
Call Sentries 

(Vakter)
Call Irregulars 

(Milits)

Town Center 
(Bysentrum)

Fungerer som et hus, men
produserer også ressurser; 
bygges nært dyr for å øke 

produksjonen

Shrine 
(Helligdom)

Bygget av landsbyboere for 
å gå til neste tidsalder; gir 
mange unike og kraftige 

bonuser

Wonders 
(Underverker)

Gir større befolkning
enn et hus; garnisonerer
landsbyboere og feter opp 

buskapen

Village 
(Landsby)Goat (Geit) Fisking Boat 

(Fiskebåt)

Dock (Havn)

Galleon 
(Skute)

Lett krigsskip; 
trener enheter

Caravel 
(Karavell)

Middels stort 
krigsskip

Fisking Boat 
(Fiskebåt)

Frigate (Fregatt)
Stort krigsskip

Fisking Boat 
(Fiskebåt)

War Junk 
(Krigsjunk)

Middels stort 
krigsskip

Atakabune
Lett krigsskip; 
trener enheter

Monitor 
Anti-byggeskip 

med lang 
rekkevidde

Fuchuan
Stort krigsskip; 
trener enheter

Tekkousen
Stort krigsskip

Monitor 
Anti-byggeskip 

med lang 
rekkevidde

Fire Ship 
(Brannskip) 

Eksploderer for  
å skade skip

Fune
Middels 

stort 
krigsskip

Monitor 
Anti-byggeskip 

med lang 
rekkevidde

Sterkere, men dyrere 
enn et tårn; trener 
beleiringsenheter

Castle (Slott)

Old Han Army 
(Gammel Han-hær) 
Chu Ko Nu og Qiang 

Pikemen 

Flamethrower 
(Flammekaster) 

Beleiringsenhet; god 
mot bygninger og 

infanteri

Black Flag Army (Hæren 
med svart flagg)

Arquebusiers 
(Hakebørseskyttere) 

og Flamethrower 
(Flammekaster)

Hand Mortar (Håndmorter)
Kanonbeleiringsenhet; god 
mot bygninger og beleiring

Mahout Lancer 
(Mahout-lansebærer) 

Sterkt og tungt 
kavaleri

Howdah
Sterkt 

avstandsbasert 
kavaleri

Siege Elephant 
(Beleiringselefant)

Sterk
beleiringsenhet

Flaming Arrow 
(Brennende pil)

Lett 
beleiringsenhet

Morutaru
Lett morter

Gurkha
Skytter; god 
mot tungt 
infanteri

Sepoy
Sterk musketer; god 

til alt

Rajput
Tungt infanteri 

med sterkt 
angrep

Barracks 
(Kaserner)

Zamburak
Raskt, lett 
kavaleri

 med pistol

Sowar
Raskt, 
tungt 

kavaleri

Caravanserai Samurai  
Tungt infanteri 

med bredt 
nærkampangrep

Ashigaru
Rask 

musketer

Yumi Archer  
Langdistanse- 
bueskytter

Barracks 
(Kaserner)

Leverer infanteri eller 
kavaleri; sendes fra Home City 

(Hjembyen)

Forbidden Army  
(Den forbudte hær) 
Meteor Hammers 

(Meteorhammere) og 
Iron Flails (Jernslirer)

Standard Army 
(Vanlig hær)
Chu Ko Nu og 
Steppe Riders 

(Stepperyttere)

Ming Army 
(Ming-hæren) 

Qiang Pikemen 
og Keshiks

Imperial Army  
(Den imperiske hær)

Arquebusiers 
(Hakebørseskyttere)  

og Iron Flails (Jernslirer)

Territorial Army 
(Territorialhær) 
Arquebusiers 

(Hakebørseskyttere) og 
Changdao Swordsmen 

(Changdao-sverdmestre)

Trener opp enheter i 
blandede grupper; trener opp 

infanteri og kavaleri

War Academy 
(Krigsskole)

Kinesiske enheterJapanske enheter Indiske enheterSpesielle bygninger Finans-/militærbygningerMilitærbygningerFinansbygninger

Mongolian Army 
(Den mongolske 

hær)
Keshiks og 

Hand Mortars 
(Håndmortere)

I
Discovery Age 
(Oppdagelses-

salderen)

II
Colonial Age 
(Kolonialder-

ren)

III
Fortress Age 
(Festingsalder-

ren)

Økonomi/militære

Stables (Stall) Naginata Rider 
(Naginata-rytter) 

Tungt kavaleri

Yabusame
Lett buekavaleri Dojo

Daimyo Mototada 
Elitekavaleri; sendes fra 
hjembyen; trener enheter

Daimyo Kiyomasa 
Elitekavaleri; sendes fra 
hjembyen; trener enheter

Shogun
Superelitekavaleri; sendes fra 

hjembyen; trener enheter


