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A Viktig helseadvarsel som gjelder spilling av videospill

Fotosensitive anfall

Noen fa mennesker kan oppleve anfall nar de eksponeres for enkelte visuelle
bilder, inkludert blinkende lys og mgnstre som kan forekomme i videospill. Selv
mennesker som ikke fgr har opplevd anfall eller epilepsi, kan ha en udiagnostisert
lidelse som kan forarsake disse "fotosensitive epileptiske anfallene” nar de ser pa
videospill.

Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet,
synsforstyrrelser, gye- eller ansiktsammentrekninger, rykninger i armer og ben,
desorientering, forvirring eller midlertidig bevissthetstap. Anfallene kan ogsa fere
til bevisstlashet eller krampetrekninger som kan fgare til skade fordi man faller eller
slar seg pa gjenstander i neerheten.

Stans spillet umiddelbart og oppsek lege hvis du opplever noen av disse
symptomene. Foreldre ma veere oppmerksomme pé disse symptomene eller
sperre barna om dem — barn og ungdom er mer utsatt for slike anfall enn voksne.
Du kan redusere faren for fotosensitive epileptiske anfall ved a ta felgende
forholdsregler: Sett deg lenger vekk fra skjermen, bruk en mindre skjerm,

spill i et godt opplyst rom og ikke spill nar du er sliten eller tratt.

Hvis du eller noen i familien har opplevd anfall eller epilepsi tidligere, bgr du
oppsgke lege for du begynner & spille.

Hva er PEGI-systemet?
Aldersklassifiseringssystemet PEGI beskytter mindrearige mot spill som ikke passer
for deres aldersgruppe. VAR OPPMERKSOM PA at dette ikke er en malestokk for
spillets vanskelighetsgrad. PEGI-klassifiseringen bestar av to deler, og gjer det mulig
for foreldre og andre som kjgper spill til barn a gjgre en informert vurdering i samsvar
med alderen til spilleren. Den forste delen er en aldersklassifisering:
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Den andre er ikoner som viser typen innhold i spillet. Det kan veere en rekke slike
ikoner, avhengig av hvilket spill det dreier seg om. Spillets aldersklassifisering
gjenspeiler intensiteten til dette innholdet. Ikonene er:
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Besgk http://www.pegl.lnfo og pegionline.eu for narmere informasjon
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fomme i gang

Siden tidenes morgen har store nasjoner bygget kolossale underverker som
symboler pa makt, rikdom og fromhet. Disse monumentene ble beundret
av bade de innfadte og utlendinger. Ofte ble byggverkene gjenstander for
mystikk, lovprising og til og med tilbedelse.

1 Age of Empires® Ill: The Asian Dynasties bestar utfordringen din i a fa og
holde pa makten i en stor asiatisk nasjon — Kina, India eller Japan. Evnen
din til @ bygge enestdende monumenter og styre ressurser og handel utgjor
forskjellen mellom a overleve eller do. Basert pa historiske og fiktive scenarier
vil kampanjene teste dine evner til a lede en av verdens sterste sivilisasjoner.

Installasjon

Du ma ha installert Age of Empires lll for du installerer The Asian Dynasties.
Sett inn installasjonsplaten for The Asian Dynasties i datamaskinens
diskstasjon, og deretter folger du instruksjonene pa skjermen.

Hvis konfigurasjonen ikke starter automatisk, fullferer du felgende
trinn:

Slik installerer du pa Microsoft Windows XP

1. Klikk Kontrollpanel pa Start-menyen.

2. Ga til Rategorivisning under Velg en kategori og Klikk Legg til eller
fjern programmer.
3. Under Velg en oppgave klikker du Legge til et program.

4. 1 dialogboksen Legg til eller fijern programmer klikker du knappen
CD eller Diskett, og deretter folger du instruksjonene pa skjermen
for a installere spillet.

Slik installerer du pa Microsoft Windows Vista

1
Zs

Klikk Datamaskin pa Start-menyen.

Under Enheter med flyttbare lagringsmedier dobbeltklikker du
stasjonsikonet.

1 dialogboksen Brukerkontokontroll klikker du Tillat, og deretter
folger du instruksjonene pa skjermen for a installere spillet.




Lagre, laste og avslutte et spill
Slik lagrer du et spill
1. Pa spillmenyen klikker du Save (Lagre).

2. 1dialogboksen Save File (Lagre fil) skriver du inn navnet i tekstboksen
Filename (Filnavn) og klikker Save (Lagre).

Slik laster du et lagret spill
1. Pa spillmenyen Klikker du Load (Last).

2. 1dialogboksen Open File ([\pne fil) velger du et lagret spill, og deretter
Klikker du Open (Apne).

Slik avslutter du et spill
Du ma avslutte det gjeldende spillet for du avslutter Age of Empires 1ll:
The Asian Dynasties.

1. Pa spillmenyen Klikker du Resign (Avslutt).

2. ldialogboksen Resign (Avslutt) klikker du Yes (Ja), og deretter klikker
du Campaign Menu (Kampanjemeny).

. L menyen Campaign (Kampanje) klikker du Exit (Avslutt), og deretter
Klikker du Yes (Ja).

L] LB Ll .
Sivilisasjoner
Age of Empires Ill: The Asian Dynasties introduserer tre nye spillbare
sivilisasjoner:

@ Kina
& Imndia

@ Japan




Kina

Sivilisasjonsbegrepet er vanskelig a forestille seg uten a tenke pa de fire store
oppfinnelsene fra oldtidens Kina: papir, trykking, kompasset og krutt. lIkke
noen skriftsystem har veert i bruk lenger enn det Kinesiske. Kina er en av
verdens eldste og fortsatt levende sivilisasjoner.

Ming-dynastiet ("lys") utviklet en imponerende marine og en enorm
heer 1 denne perioden. Herskeren Hongwu tok i bruk Wei-so-systemet

i militeerorganisasjonen for a unnga lojalitetsband mellom offiserer

og soldater, og han reduserte de totale kostnadene ved en militeerstyrke.

1 Age of Empires lll: The Asian Dynasties leder du i Kina-kampanjen en
ekspedisjon pa et spennende eventyr der kineserne nér Amerika under
oppdagelsestiden.

God kjennskap til krutt og et godt organisert militeere kjennetegner den
Kinesiske sivilisasjonen. 1 stedet for individuelle enheter trener kineserne
Banner Armies (Flaggbrigader).

Innhold

@ Landsbyene i The Asian Dynasties erstatter husene i tidligere
Age of Empires IlLspill. Du kan garnisonere landsbyboere
i landsbyene for & beskytte dem mot angrep.

@ Starter med en Shaolin Master og en Disciple (Disippel) i stedet
for en Explorer (Utforsker).

@ Hver Banner Army (Flaggbrigade) bestar av unike kombinasjoner
av enheter.

India

Historien til det indiske subkontinentet strekker seg minst 9000 ar tilbake

i tiden til bystatene i Indus-dalen. Med den nest storste befolkningen, fjerde
storste gkonomien og det storste demokratiet i verden i dag ble Indias utrolige
historie pa mange mater formet av sin kommersielle og kulturelle rikdom.

Etter et arhundre under styret til det britiske @stindiakompaniet, startet
kampene mellom kompaniets indiske soldater (sepoys) og styrker som var
lojale mot kompaniet. Selv om det skulle ga nesten et arhundre til for India ble
fullstendig uavhengig, ble det britiske @stindiakompaniet aldri s& mektig igjen.

India-kampanjen i Age of Empires lll: The Asian Dynasties simulerer
hendelsene under Indias forste uavhengighetskrig.

1 The Asian Dynasties har den indiske sivilisasjonen en rekke ulike enheter
a velge blant, inkludert dyre, men odeleggende elefantenheter.

Innhold

@ Starter med to Brahmin-enheter pé elefant i stedet for en Explorer
(Utforsker).

@ Villagers (Landsbyboere) koster Wood (Tre) i stedet for Food (Mat).

@ Landsbyboerne folger gratis med de fleste forsendelsene fra Home City
(Hjembyen).

@ Buskap kan ikke hgstes som mat, men Kkan tildeles Sacred Fields
(Hellige marker) for erfaringspoeng.




Menneskene kom til de japanske @yene for rundt 10 000 &r siden med en
sterk, sentralisert regjering ved makten for det 8. arhundre f.Kr. Nasjonen med
verdens nest sterkeste gkonomi har en rik kulturhistorie. Den frembrakte det
som blir ansett som verdens forste roman, Genji Monogatari, pa 1000-tallet.

Foydaltidens Japan ble styrt av bushi — de aristokratiske Krigerklassene som
inkluderte samuraiene — som til og med kontrollerte keiseren. Samfunnet ble

1 denne perioden styrt av mektige shogun (generaler) og daimyo (lorder).
Tokugawashogunatet sgrget for en maktbalanse som gav stabilitet i over 250 ar.

Japan-kampanjen i Age of Empires Ill: The Asian Dynasties folger hendelsene
under overgangen mellom Toyotomi-dynastiet og Tokugawashogunatet.

1 The Asian Dynasties er den japanske sivilisasjonen avhengig av effektiv
bruk av de mektige samuraiene og Naginata Riders (Naginata-rytterne). Det
kan ogsa sende de fleste forsendelser fra Home City (Hjembyen) to ganger.

Innhold
@ Starter med to lkko-lkki Monk-enheter i stedet for en Explorer (Utforsker).

@ Daimyo-enheter forbedrer tropper i neerheten, gir mobil troppsoppleering
og kan fungere som sentre for hjembyforsendelser.

@ Shrines (Helligdommer) produserer mange ressurser (forbedret nar de
bygges i naerheten av dyr eller buskap).

@ Dyr og buskap kan ikke hostes som mat.

lye funksjoner

Sivilisasjoner

1 The Asian Dynasties har de Kinesiske, indiske og japanske sivilisasjonene
sine individuelle styrker. Som alle Age of Empires IlLsivilisasjoner vil det a

ha mange enheter hjelpe deg med a vinne. Men store antall enheter hjelper

ikke hvis du ikke kan styre ressursene dine strategisk.

Underverker

Du ma bygge flotte monumenter for a flytte den neste tidsalderen og lase
opp flere forsendelser fra hjembyen din. Underverkene er spesifikke for
sivilisasjonen du velger & spille, og de er inspirert av noen av de mest
Kjente byggverkene i verden.

1 hver sivilisasjon har du valget mellom fem ulike underverker. Etter
den forste enhets- eller ressursbonusen fortsetter hvert underverk
a gi sivilisasjonen din fordeler som er unike for dette underverket.
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1 The Asian Dynasties genererer hver sivilisasjon en ny ressurs — Export
(Eksport). Sa lenge dine Villagers (Landsbyboere) samler ressursene, far du
en fortlopende eksport. Hvis du stopper landsbyboerne i & samle, slutter du
a fa eksport.

Nar du bygger et konsulat, blir de store fordelene ved a ha eksport tydeligere.
Da kan du bruke eksport til & fa ekstra forbedringer eller flere militeere ressurser
og bygninger. Du kan fa avanserte europeiske forbedringer og tropper, eller

du kan velge en isoleringsstrategi nar du spiller den japanske sivilisasjonen.
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Nye kart

The Asian Dynasties leveres med flere Kart enn noe tidligere
Age of Empires Illspill. Mange kart inneholder nye Water Treasures
(Vannskatter).

Pa alle Kart bortsett fra Silk Road (Silkeveien) kan du edelegge andre
spilleres Trading Post (Handelspost) og bygge din egen pa samme sted.

Det er flere Trading Posts pa Silk Road-kartet enn andre kart, og de har
en spesialfunksjon. Bygningene eksisterer allerede nar spillet starter,
men det beskyttes av Guardians (Voktere). Hvis du dreper Guardians,
blir en Trading Post din.

Men det er en ulempe. Hvis du lar en Trading Post sta ubevoktet, trenger
en annen spiller bare a stasjonere en av sine enheter pa din Trading Post,
og den blir deres.

N

Konsulater

Ved a bygge konsulater kan du angi en Export rate (Eksporthastighet) for
a fa Export resources (Eksportressurser) raskere. Veer oppmerksom pa at
hvis du angir en heyere Export rate, skjer det pa bekostning av hastigheten
for & samle andre ressurser.

Konsulatet apner ogsa for muligheten for & innga allianser med europeiske
nasjoner. Nar du bygger et konsulat og velger en nasjon du vil alliere deg
med, mé du finne forbedringer som gir bonuser og bedre troppforsendelser.
Etter hvert som nivaet Home City (Hjemby) oker, blir nye nasjoner
tilgjengelige for allianser.

Avhengig av hvilken sivilisasjon du spiller, kan du invitere bestemte
nasjoner til & heise flagget over konsulatet ditt. Serg for at du vurderer
hurtigreferansekortet for & avgjere hvilke nasjoner du kan opprette
diplomatiske forbindelser med. Hurtigreferansekortet oppforer ogsa
ressursene som er tilgiengelige fra et bestemt konsulat.

Ronsulater er tilgjengelige i enkeltspiller- og flerspillerspill.




Enkeltspillerkampanijer

The Asian Dynasties er en spennende og unik utvidelse for Age of Empires lIl
Du leder tre nye sivilisasjoner og bruker nye strategier for a vinne. Delta

i konflikter basert pa noen av de storste slagene i Asias historie, eller folg en
admiral i en fantasifull historie om jakten pa land pa andre siden av havet.

Raptein Jian Huang

Huang er fadt til a tjene og er en effektiv og lojal tjener
for den kinesiske keiseren. Han Kkastes inn i sin livs
kamp nér Jinhai, admiralen som har kommandoen
over keiserens skatteflate, skifter kurs i et farlig
eventyr. Huang utforsker ukjente omrader pa

verdens ytterkant og finner en sivilisasjon med store
byer i en frodig jungel. Han prover a redde den
savnede admiralen, og han vet at Katastrofen bare

er et eneste feiltrinn unna.

Laytnant Nanib Sahir

Den smarte og lojale Nanib har en fremtid hos sepoyene
("soldater") og for a det britiske @stindiakompaniet.
Mens hans landsmenn klager under okkupasjonen,

er han tdlmodig — til hendelser skyver ham utenfor
kanten. Nanib kastes inn i en posisjon med ufrivillig
kommando og Kjemper for uavhengighet. Men han

er bare sa altfor Klar over sine begrensninger nar

det gjelder erfaring ... og historie.

General Sakuma Kichiro

Modige og unge Kichiro-san tar stolt over
fanen fra Tokugawa leyasu, sin mentor

og surrogatfar. Men midt i de dedbringende
hendelsene oppdager han at livet hans

er basert pa en logn. Han ma foreta et
vanskelig valg mellom eere og lojalitet

eller hevn og vaneere. Vil han finne sin

fred og forbli tro mot bushidos éand?




Lao Chen

Hvis det flyter, har Lao Chen seilt pa det ved en eller
annen anledning. Fra en rekke forglemmelige havner
over nadelose hav har han veert vitne til

ambisjonene til altfor mange menn. Selv Huangs
toleranse for Chens manglende evne til a

underordne seg overrasker ham ikke ... han har sett
alt for. Eller har han virkelig det? Reisen hans kan ikke
sammenlignes med noen han har veert pa for.

Daimyo Torii Mototada

Bushido — en Krigers vis. Daimyo
Mototada har hele livet provd

a leve opp til samuraiidealet. Han
er Klar og villig til a ofre livet for
lojaliteten til klanen, men for han
gjor det, ma han dele sin visdom
med unge Kichiro. Renner tiden
ut for Mototada kan hjelpe Kichiro
med a forsta sannheten som har
veert skjult for ham?

Admiral Wang Jinhai

Den arrogante og fullstendig skruppellgpse admiral Jinhai
dreommer om den dagen han ikke skal ta ordrer fra
noen ... ikke en gang keiseren. Han er sveert Klar

over at hele Kina ikke er nok for hans umettelige
ambisjoner. Han vil risikere sitt eget liv, og livene

til mange andre, i jakten pa sin egen cere. Intet

mindre enn fullstendig herredomme i hans eget
imperium vil tilfredsstille Jinhais onde hensikter.

Oberst George Edwardson

Oberst Edwardson er mer en kompanimann enn
en britisk offiser. Han er urokkelig i troen pa det

at det britiske @stindiakompaniet far styringen

i India, er nokkelen til et stort imperium. Hvis
toleranse var verdens eneste synd, ville Edwardson
veert en mann uten synder. Edwardsons syn

paé verden er basert pa hans tro pa sine egne
ferdigheter og i disiplinen av hans sepoyer. Han
vil snart oppleve at verden blir snudd pé hodet.




Flerspillermodi

1 tillegg til de tradisjonelle flerspillermodiene i Age of Empires 1l Supremacy
(Overherredemme) og Deathmatch (Doedsduell), byr The Asian Dynasties pa
nye utfordringer: Regicide (Kongemord), King of the Hill (Kongen pa haugen),
Treaty (Vapenhvile) og Treaty-No Blockade (Vapenhvile, ingen blokade).

1 et Regicide-spill ma du bygge en beskyttelse rundt og forsvare din Regent.
Regent er en svaert mektig enhet du kan bruke i kamp. Du kan garnisonere
din Regent i slottet hans for a beskytte ham om nedvendig. Hvis slottet
odelegges, er din Regent ubeskyttet og séarbar, men han kan fortsette

& kjempe og gjenoppbygge.

D
1 et Treaty-spill angir verten en bestemt tidsperiode da ingen spiller kan
angripe en annen spiller. 1 denne perioden arbeider alle spillerne hardt
for & bygge ressurser til den uunngaelige fortsettelsen av kampen. 1 en Treaty

kan du ogsa blokkere motstanderne for a stoppe forsendelser fra hjembyen
deres. Men du ma selvsagt forvente at de vil blokkere deg ogsa.

1 et Treaty-No Blockade-spill er det en periode pa 40 minutter da ingen spiller
kan angripe en annen spiller. 1 et Treaty-No Blockade-spill kan du imidlertid
ikke blokkere forsendelser fra motstanderens hjemby, og de kan ikke blokkere
dine forsendelser. Fortsett & bruke hjembyforsendelser strategisk for a prove

a oppna fordeler nar ingen piler, kuler elle kanoner flyr i luften.

1 et King of the Hill-spill mé du ta og holde et Fort. Nar en spiller har inntatt et
fort, viser monumentet spillerens farge, og et tidsur begynner a telle ned. Hvis
spilleren fortsatt har fortet nar tidsuret nar 0:00, vinner spilleren spillet. Hvis
du kan ta fortet for tiden er ute, endrer fortet farge til din farge og nedtellingen
starter igjen.

Nér du tar et fort i King of the Hill, samler du alle troppene rundt det for &
beskytte ervervelsen eller spille offensivt for & knuse potensielle invasjoner.

b,
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' Flerspillerpersonligheter
med kunstig intelligens

1 et flerspillerspill spiller du mot en av folgende tre figurer nar du utfordrer asiatiske
sivilisasjoner. Klarer du a holde hodet kaldt og kjempe mot disse mektige herskerne?

Rangxi Emperor (Kina)

Kangxi av Manchu Qing-dynastiet var kjent som en av
Kinas starste keisere. Hans 61 ar pa tronen har gjort ham
til den monarken som har regjert lengst i Kinas historie.
Han overtok tronen da han var bare sju ar gammel, men
han regjerte ikke for han ble voksen. lkke la hans vennlige
og smigrende kommentarer narre deg til a tro han er en
enkel motstander.

Akbar the Great (India)

Jalaluddin Muhammad Akbar anses som den sterste av
alle mughal-keiserne. Han var bare 13 da han overtok
tronen, og da hadde han allerede leert a jakte og slass

i Afghanistans villmarker. Akbar ble en imponerende
krigerhersker, men som Kangxi var han ogsa kunstens
beskytter. Hans religigse toleranse ma ikke forveksles
med at han tolererer at du invaderer hans territorium.

Tokugawa leyasu (Japan)

Tokugawa leyasu var den forste shogun av dynastiet som
hersket fra slaget ved Sekigahara til Meijirestaurasjonen
— mer enn 250 ar. Den nadelose Tokugawa var fryktet
og respektert, men ingen populeer hersker. Senere ble
han leerd og religios. Hans Kjente sitater inkluderer

"Jeg er ikke sa sterk som jeg kunne veert, men jeg

kan lenge Kjent til og utevd talmodighet". Denne
talmodigheten vil ikke gjelde deg som er hans

- motstander.

R
Ensemble Studios Online NV

En flott flerspilleropplevelse starter med Ensemble Studios Online (ESO).
ESO er en rakst og enkel mate a finne andre Age of Empires IlLspillere pa.

1 ESO kan du ogsa veere vert for spill, delta i spill, konfigurere hjembyer,
chatte med andre spillere og delta i rangeringer og klaner. Du kan opprette
og styre hjembyer gjennom flere spillokter online og velge nye kort og bygge
flere kortstokker for a eksperimentere med spillstrategier.

Du finner nyttig informasjon om webomradet til fellesskapet vart:
www.agecommunity.com. Besok webomradet for nyheter, fora og
spilloppdateringer.

Spille The Asian Dynasties i ESO

Du trenger ikke a opprette en ny ESO-konto for a spille The Asian Dynasties.
Det er bare a logge pa med den samme kontoen du har brukt til
Age of Empires lll eller The WarChiefs.

Opprette en hjemby i ESO

Du ma velge eller opprette en hjemby for en flerspillergkt. Hvis du ikke
har opprettet en allerede, vises dialogboksen Create Your Home City
(Opprett din hjemby) nar du logger pa.

For du starter en gkt, ma du oppdatere hjembyens kort og kortstokk
pa skjermen Home Cities (Hjembyer). Nar du er Klar for & starte spillet,
Klikker du Play (Spill).

Hjembyene dine i Age of Empires lll er tilgjengelige i The Asian Dynasties.
Selv om Card Decks (Kortstokker) som felger med Age of Empires Il og
The WarChiefs er skrivebeskyttet, kan du lage kopier av dem for a endre
og bruke dem i The Asian Dynasties.

Bruke menyen Game Rules (Spillregler)

Nar du er vert for et spill i ESO, bruker du Game Rules-menyen til a velge
spillmodus: Classic (Klassisk), Standard eller Treaty (Vapenhvile).

@ Classic bruker Age of Empires Illregler. Ingen handelsmonopol er mulig.

@ Standard bruker Age of Empires Illlregler med Trade Monopoly victory
(Handelsmonopolseier) aktivert.

@ Treaty bruker avtaler som varer 10, 20, 30 eller 40 minutter. Da er det f
ikke tillatt & kjempe. Treaty-modus stetter ikke Trade Monopoly victory. =2

Treaty-No Blockade-avtaler varer alltid 40 minutter. a
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Meduirkende

Kompatihilicet

Age of Empires lll: The Asian Dynasties er kompatibelt med opprinnelige
Age of Empires lll og Age of Empires lll: The WarChiefs. Hvis spillerne

i spillet har noen som helst kombinasjon av de tre produktene, kan du spille
flerspillerspill med eventuelle delte sivilisasjoner mot andre delte sivilisasjoner.

Eksempel 1

SPILLER PRODUKTER

| Spiller én Age lll, WarChiefs, Asian Dynasties

| Spiller to

Age lll, Asian Dynasties

1 eksempel 1 og 2 Kan spillerne spille mot hverandre med bare sivilisasjonene
i Age of Empires lll eller The Asian Dynasties.

Eksempel 2

SPILLER PRODUKTER

Spiller én Age lll, WarChiefs, Asian Dynasties

Spiller to Age lll, WarChiefs, Asian Dynasties

|
|
[
|
‘ Spiller tre

Uansett hvor mange spillere du har i spillet, kan du bare spille flerspillerspill
med disse reglene.

VIKTIG! Hyvis du vil spille mot motstandere med kombinasjoner av spillene
ovenfor, ma alle deltakerne starte det samme spillet. Sa hvis alle spillerne har
installert The Asian Dynasties, men én spiller starter Age of Empires Il

i stedet for The Asian Dynasties, vil ikke sivilisasjonene og enhetene

i The Asian Dynasties veere tilgjengelige for denne spilleren i flerspillergkten.
lkonet som vises ved siden av brukernavnet pa ESO, indikerer hvilket spill

du og motstanderne dine har startet.

Flerspillerkart
Du kan spille flerspillerspill pa alle kart som er tilgjengelige med Age of
Empires Ill, The WarChiefs eller The Asian Dynasties, med de samme
reglene. Alle spillerne méa ha spillet som inneholder kartet, og de ma starte
det samme spillet.
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Internett.
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